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Resumo: A cultura digital proporciona novas
ferramentas para o ensino e a aprendizagem.
Assim, esta pesquisa objetiva investigar 0s novos
letramentos na plataforma Padlet para a escrita
colaborativa de editoriais em aula de lingua
portuguesa. Fundamenta-se teoricamente em
Lankshear ¢ Knobel (2006, 2007) e Takaki e
Santana (2014), sobre os novos letramentos;
Kenski (2018), quanto a cultura digital; Lowry,
Curtis e Lowry (2004) e Pinheiro (2011), acerca da
escrita colaborativa; Buckingham (2010), a
respeito da educacdo na cultura digital.
Metodologicamente, adota-se a abordagem de
pesquisa quali-quantitativa, de campo e aplicada.
Para geracdo dos dados, usa-se o método da
pesquisa participante ¢ a técnica da observagdo
participante. A investigacdo da-se em uma turma
do 9° ano ¢ o corpus compde-se pelos editoriais
produzidos pelos 20 participantes, anotacdes em
fichas de observacdo e respostas dos participantes
em questionario. Os resultados revelam que o
Padlet  possui  caracteristicas dos  novos
letramentos, ajuda no desenvolvimento do texto e
contribui na compreensdo argumentativa, busca da
corregdo ortografica, inovagdo e compreensdo dos
conteudos na escrita colaborativa do género
editorial em aulas de lingua portuguesa no ensino
fundamental. Conclui-se que o Padlet possibilita
colaboragdo, participacdo e distribui¢do na escrita
colaborativa em turmas de lingua portuguesa na
cultura digital.

Palavras-chave: Cultura digital. Novos
letramentos. Padlet. Escrita colaborativa. Lingua

Abstract: Digital culture provides new tools for
teaching and learning. Thus, this research aims to
investigate the new literacies in the Padlet as a
tool for collaborative writing of the editorial
genre in Portuguese language classes. It is based
on Lankshear and Knobel (2006, 2007) and
Takaki and Santana (2014), about new literacies;
Kenski (2018), about digital culture; Lowry,
Curtis and Lowry (2004) and Pinheiro (2011),
about collaborative writing; and Buckingham
(2010), about education in digital culture.
Methodologically, it incorporated a qualitative-
quantitative approach, field and applied research.
The method used to generate data was participant
research and the technique was participant
observation. The research took place in a 9th
grade class and the corpus consisted of editorials
produced by the 20 participants, notes on
observation sheets and answers to a
questionnaire provided by them. The results
show that Padlet has new literacies features,
helping in the development of the text and
contributing to argumentative understanding, as
well as in the search for correct spelling,
innovation and comprehension of content in the
collaborative writing of the editorial in
Portuguese classes in elementary school. The
conclusion is that Padlet enables cooperation,
participation and distribution in collaborative
writing in Portuguese classes in the digital
culture.

portuguesa.
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Introduciao

A ascensdo e a popularizagdo da cultura digital propiciaram o surgimento de
novos meios ¢ formas de estabelecer relagdes e trocas de informagdes, fato que torna
possivel a ocorréncia de metamorfoses nos processos de ensino e aprendizagem
modernos. Na contemporaneidade, as facilidades das ferramentas digitais e hibridas, tais
como o0s objetos digitais de aprendizagem (ODA), apontam para a necessidade de
formas alternativas de pensar a sala de aula, pois, como afirmam Lima, Mercado e
Versuti (2017, p. 1317), “se a cultura muda, o sujeito cultural muda e,
consequentemente, as praticas pedagogicas oferecidas a esses sujeitos devem mudar,
justapondo-se a essas novas maneiras de comunicagao”.

Desse modo, os novos letramentos resultam de uma demanda educacional
contemporanea, conforme Takaki e Santana (2014, p. 53), ao defenderem que “os novos
letramentos emergem de acordo com as mudangas nas formas de linguagens,
comunicagdo € nos recursos tecnologicos”. Assim, esta pesquisa se da frente a
necessidade da adocdo de tecnologias em contexto escolar, entretanto, elas devem ser
adotadas por intermédio de metodologias que contemplem um novo ethos e novas
mentalidades nesse processo. Assim, problematizamos a pesquisa levantando a seguinte
questao: Quais as contribui¢des do Padlet na escrita colaborativa do género editorial em
aulas de lingua portuguesa na cultura digital sob o prisma dos novos letramentos?

Justificamos a realizagdo desta pesquisa pela necessidade do wuso de
metodologias que contemplem a colaboragdo por meio da cultura digital em salas de
aula de lingua portuguesa, uma vez que a sala de aula tem demandado uma nova ética
para o ensino e a aprendizagem, incluindo atitudes e ag¢des frente as emergéncias de um
novo contexto digital.

Destarte, destacamos a existéncia de pesquisas anteriores, tais como a realizada
por Beltran-Martin (2019) que, apesar de focalizar a aprendizagem por meio do Padlet,
ndo contempla as caracteristicas da cultura digital; Silva e Lima (2018), que trata do
Padlet para a formacgao docente, mas nao por meio dos novos letramentos; Monteiro
(2020), com sua abordagem descritiva das potencialidades desse ODA, entretanto, de
forma bibliografica; Rashid, Yunus e Wahi (2019) que, mesmo com foco no processo
de escrita colaborativa por intermédio do Padlet, ¢ direcionado a aprendizagem de ESL
(Inglés como segunda lingua) e nao de lingua portuguesa. Desse modo, este estudo
amplia as pesquisas anteriores ao investigar o Padlet como recurso para a escrita
colaborativa em turmas de lingua portuguesa imersas em uma cultura digitalizada.

Com isso, esta pesquisa apresenta relevancia para o campo académico,
promovendo a construgdo de conhecimentos tedricos e praticos relacionados a cultura
digital, novos letramentos e a escrita colaborativa em sala de aula. Ao mesmo tempo, ¢
importante para o campo pedagogico, pois contempla um olhar metodoldgico
alternativo para a abordagem tecnologica em sala de aula de lingua portuguesa.

Em decorréncia disso, o seu impacto € a sua contribui¢do para a sociedade
podem ser identificados na utilizagdo da tecnologia em sala de aula mediante um novo
olhar, sem relagdo com o instrumentalismo e¢ o determinismo tecnologico, ideia
caracterizada por Buckingham (2010, p. 41) ao desenvolver a no¢do de que o uso das
tecnologias digitais produzird um efeito automatico no meio em que sejam adotadas.

Esta pesquisa tem como objetivo geral investigar as contribui¢cdes do objeto
digital de aprendizagem Padlet como ferramenta na escrita colaborativa do género
editorial em sala de aula de lingua portuguesa na perspectiva dos novos letramentos. Os
objetivos especificos sdo: identificar as caracteristicas dos novos letramentos no Padlet;
analisar o uso do Padlet na escrita colaborativa do género editorial; e verificar as
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contribuigdes do Padlet como ODA na escrita colaborativa em aulas de lingua
portuguesa na cultura digital.

Para isso, fundamentamos a pesquisa teoricamente em Lankshear e Knobel
(2006, 2007) e Takaki e Santana (2014), no que se refere aos novos letramentos; em
Kenski (2018), quanto a cultura digital; em Lowry, Curtis e Lowry (2004) e Pinheiro
(2011), no que diz respeito a escrita colaborativa; e em Buckingham (2010), no que se
relaciona ao ensino e a aprendizagem na cultura digital.

Assim, organizamos este artigo, além desta introducdo, da seguinte forma: trés
secOes de revisao da literatura: novos letramentos na cultura digital, cultura digital: o
Padlet como objeto de aprendizagem, e a escrita colaborativa: a producdo conjunta do
género editorial; uma secdo sobre a metodologia da pesquisa; e outra se¢do com 0s
resultados e discussdo sobre o Padlet na escrita colaborativa; e, por ultimo, as
consideragdes finais.

1. Revisao bibliografica

A sociedade hodierna ¢ constituida a partir de transformagdes que tornam nosso
cotidiano uma praxis acelerada e em constante devir, tornando necessarias novas
perspectivas dos novos letramentos para o ensino e aprendizagem da lingua portuguesa
na atualidade. Isso ocorre pois a digitalidade demanda transformacdes no escopo
educacional, o que possibilita o uso das tecnologias da informacao e comunicagao (TIC)
e dos ODA. A adogdo desses recursos torna, portanto, pertinente que 0s Novos
letramentos atuem como norteadores de atividades colaborativas em uma cultura
digitalizada.

Essas tecnologias que emergem devido a cultura digital faz com que a sala de
aula também avance para um momento de metamorfose, demandando formas de
(re)pensar os letramentos em uma cultura digital. Nesse contexto, conforme Araujo
(2020, p. 38), “as tecnologias digitais passam a incorporar novas maneiras de ensinar e
de aprender no cenario educacional atual, permitindo a constru¢do do conhecimento e o
desenvolvimento de novos letramentos”.

1.1 Novos letramentos na cultura digital

Na condig¢do de teoria ou paradigma, os novos letramentos comecaram a emergir
em 2003. Entretanto, podemos considerar que o seu surgimento se consolidou no ano de
2007, com a publicacdo da obra 4 new literacies sampler (Knobel; Lankshear, 2007).
Isto ocorre aproximadamente uma década depois do advento dos multiletramentos,
constituindo os novos letramentos na teoria mais recente sobre a tematica dos
letramentos.

Os novos letramentos configuram-se em um contexto de transformagdes
decorrentes de um novo ethos e de uma nova mentalidade com base na digitalidade. Sob
este olhar, de acordo com Silva e Alves (2024, p. 577), “o estudo dos ‘novos
letramentos’ ¢ uma dessas respostas a essa virada digital nos estudos de educagdo e
letramento”. Nesse sentido, eles surgem devido a uma conjuntura metamorfica que
consequentemente demanda adequagdes quanto aos processos educacionais.

Ainda de acordo com os autores, esse surgimento objetivou “[...] entender e
responder a algumas das mudangas profundas evidentes nas ultimas décadas que
impactaram a vida cotidiana de muitas pessoas e, por sua vez, a educa¢do na maioria

EY MG D 152



Revista Leia Escola | vol 25 | n.2| agosto de 2025 | ISSN 2358-5870

dos paises” (Silva; Alves, 2024, p. 577). Essa perspectiva evidencia o impacto do
contexto sociocultural nos ambientes escolares, norteando o desenvolvimento de
perspectivas que integralizam as emergéncias contemporaneas aos saberes educacionais.

Em se tratando da expressdao novos letramentos, esclarecemos que a ideia de
“novos” ndo implica unicamente a adog¢ao de tecnologias, ndo se configurando um teor
instrumentalista. Os “novos” se referem, de fato, “a raciocinios, ideias, acdes, praticas
de letramentos que representam rupturas nas formas convencionais de ler o mundo e de
nele atuar” (Takaki; Santana, 2014, p. 55). Assim sendo, contemplam um novo ethos,
novas mentalidades e novos pensamentos frente a tecnologizagao decorrente da cultura
digital.

De acordo com Lankshear e Knobel (2006, p. 25, traducdo nossa), o novo ethos
“¢ frequentemente mais ‘participativo’, mais ‘colaborativo’ e mais ‘distribuido’, assim
como menos ‘individualizados’ ¢ ‘centrados no autor’ em relagdo aos letramentos
convencionais”. Destarte, entendemos o novo ethos como elemento norteador dos novos
letramentos e fator que contempla formas emergentes e alternativas de pensar a sala de
aula e o processo de ensino e aprendizagem.

Esse novo ethos leva a uma nova mentalidade, ou mentalidade 2.0, uma alusdo a
web 2.0, vigente na época do surgimento dos novos letramentos. Lopes (2018, p. 236)
observa que “em relagdo as praticas de letramento, nota-se que, na mentalidade 2.0, ha
mudancas profundas de paradigma, nas quais a autoria individual de um texto ¢
substituida pela producdo colaborativa”. Essa colaboragdo possibilita uma maior
participagdo dos individuos e o conhecimento passa a ser distribuido, seguindo a logica
da ampla disseminagao.

Corroborando a ideia dos beneficios desenvolvidos por meio de, por exemplo,
propostas de atividades colaborativas, Rojo ¢ Moura (2019, p. 26) destacam que nos
novos letramentos “[...] os coletivos sdo as unidades de produgdo, competéncia e
inteligéncia”. Essa afirmacdo salienta as inter-relagcdes estabelecidas entre os novos
letramentos e a cultura digital, uma vez que a interacdo e as conexdes mediadas por
redes sdo partes basilares de uma cultura digitalizada, bem como a forma pelo qual
grande parte das relagdes sdo estabelecidas.

Os autores dao continuidade ao apontar que “os novos letramentos maximizam
relagdes, didlogos, redes e dispersdes, sdo o espaco da livre informagdo e inauguram
uma cultura do remix e da hibridizagdao” (Rojo; Moura, 2019, p. 26). Dessa forma, sao
um norteador para a aprendizagem colaborativa em espagos hibridos, uma vez que
proporcionam a colaboratividade no ambito de uma cultura digital.

1.2 Cultura digital: o Padlet como objeto de aprendizagem

Em virtude das emergéncias tecnologicas do contexto hodierno, a inser¢do da
cultura digital nas escolas deve ocorrer, visto que os alunos da atualidade ja nascem em
meio a circunstancias que demandam habilidades e competéncias especificas desse
contexto. Essas habilidades e competéncias que os chamados “nativos digitais” devem
compreender sdo: a sele¢do e manipulagdo de informagdes em ambientes digitais e
hibridos, (re)mixagem, compreensdo da linguagem hibridizada, uso das tecnologias da
informagdo e comunicagdo, entre outras.

A saber, “nativos digitais” ¢ um termo popularizado por Prensky (2001) para
caracterizar os sujeitos imersos em uma cultura digital e linguistica que envolve os
computadores, video games e internet (cf. Prensky, 2001). Esses sujeitos, por sua vez,
sdo entendidos como os educandos atuais (cf. Bueno; Galle, 2022), haja vista que se
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desenvolvem em um contexto subsequente a difusdo tecnoldgica em grande escala e a
insercdo desses recursos no cotidiano populacional, inclusive em um numero
significativo de escolas.

Apesar desses nativos digitais serem radicados em ambientes cujas tecnologias
sdo parte essencial, isso ndo quer dizer que eles j4 nasgcam com os saberes necessarios
ao seu uso. As habilidades e competéncias que dizem respeito a uma incorporagao
critica desses recursos sdo desenvolvidas mediante processos de aprendizagem que
objetivam uma pensamento critico quanto a essas ferramentas. A escola, portanto, ¢ o
ambiente ideal para essa aprendizagem.

David Buckingham, ha 15 anos atrés, afirmou que “se as escolas [...] ndo foram
atingidas pelo advento da tecnologia digital, o mesmo ndo pode ser dito da vida das
criangas quando estdo fora da escola” (Buckingham, 2010, p. 42). Passados 15 anos
dessa perspectiva do autor, mesmo com o uso mais recorrente de tecnologias em
contextos de aprendizagem, isso ainda ndo ¢ uma realidade generalizada. Em vista
disso, pleitear a integracao digital em contextos educacionais ainda ¢ uma necessidade,
tendo em vista que ignorar a necessidade dessa transformagdo ¢ distanciar os alunos,
nativos digitais, da sua realidade material, privando-os da devida atuacdo em uma
cultura digital.

Costa (2002, p. 17) afirma que o “digital” contempla caracteristicas como “o
acimulo de dados, a possibilidade de manipulacdo de informagdes e, sobretudo, a
aplicacdo da nossa participagdo € comunicacao nos mais variados aspectos, [...] através
de um celular ou da Internet”. Este fator coincide com as caracteristicas dos novos
letramentos apresentadas tanto por Lankshear e Knobel (2006, p. 25), ao falar de
participacdo e colaboracdo, quanto por Rojo e Moura (2019, p. 26), ao citar os coletivos
e a maximizacao de relagdes. Além disso, a perspectiva apresentada por Costa (2002)
destaca o aspecto que diz respeito a acessibilidade proporcionada pela digitalidade.

Para Kenski (2018, p. 2), a cultura digital ¢ “este momento particular da
humanidade em que o uso de meios digitais de informagdo e comunicagdo se
expandiram, a partir do século passado, e permeiam, na atualidade, processos e
procedimentos amplos, em todos os setores da sociedade”. Nesse sentido, as
transformagdes ocorridas na sociedade apds a explosdo das tecnologias da informacao e
comunicag¢do (TIC) constituiram um conjunto de comportamentos, saberes, acoes, etc.,
proprios da cultura digital.

A cultura digital tornou-se massificada devido as praticidades que apresenta, tais
quais suas ferramentas advindas. Ainda de acordo com Kenski (2018, p. 3), sua
principal caracteristica ¢ a ruptura. A autora afirma que esse atributo diz respeito ao
tempo linear e ao espacgo/territério, o que garante a ubiquidade e a mobilidade,
caracteristicas que possibilitam a cultura digital estar virtualmente em qualquer lugar, a
qualquer hora.

Ainda ¢ importante ressaltar que cultura digital “integra perspectivas diversas
vinculadas a incorporagao, inovagdes € avangos nos conhecimentos proporcionados pelo
uso das tecnologias digitais e as conexdes em rede para a realizagdo de novos tipos de
interacdo, comunicagdo, compartilhamento e a¢dao na sociedade” (Kenski, 2018, p. 2).
Entdo, se pensarmos uma atividade que envolva, por exemplo, a escrita colaborativa
com base nos novos letramentos, compreendemos a cultura digital como confluente,
pois, de acordo com o que ¢ defendido, ela incorpora a inovagao e a realizagdo de novas
formas de interagdo e comunica¢do, bem como os novos letramentos e a escrita
colaborativa.

Assim, a cultura digital, diante de sua multiplicidade, permite a incorporagao de
novas formas de construir saberes em aulas de lingua portuguesa. Um exemplo ¢ a
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utilizagdo de ODA, como o Padlet, que situem o aluno no centro do processo, conforme
as orientagdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), e tornem a
constru¢ao do conhecimento participativa, colaborativa e interativa.

Os objetos digitais de aprendizagem, conhecidos também pela sigla ODA, sao
meios digitais para o auxilio no processo de ensino e aprendizagem (cf. Alexandre;
Barros, 2020). Eles podem ser de diversos tipos, dentre eles, “[...] textos interativos
online; imagens; videos aula, bem como filmes animagdes; aplicativos interativos,
podcasts, softwares e jogos educativos [...]” (Melo, 2023, p. 49) ou paginas da web,
como ¢ o caso do Padlet.

Com base nesse conceito, identificamos esses objetos como formas de promover
o ensino e a aprendizagem, apresentando dinamicidade e possibilidade de alteracdo de
um status quo educacional e fugindo das concepg¢des tradicionais. O uso de recursos
dessa natureza torna o processo menos artificial e unilateral, diferente de metodologias
que desconsideram a participacao dos alunos.

O Padlet (www.padlet.com) como ODA possibilita a criagdo de murais
interativos com suporte para /inks, textos, audios, imagens, videos, desenhos, gifs, com
interagdo mediante sessdo de comentarios, entre outros recursos. Desse modo, os
contetdos publicados podem ser dotados de uma variedade de linguagens hibridizadas,
caracteristicas da cultura digital.

E importante saber que a adocio de tais recursos em sala de aula de lingua
portuguesa contempla o escopo conceitual dos novos letramentos. Essas ferramentas,
utilizadas em metodologias pertinentes, instigam nos alunos uma nova mentalidade
quanto as tecnologias na sala de aula, assim como aprimoram habilidades e
competéncias pertinentes a digitalidade, configurando novas possibilidades
educacionais ativas e transformadoras para uma sociedade pos-tipografica (cf. Duboc,
2015).

Com 1isso, o Padlet, decorrente e constituinte da cultura digital, apresenta
ferramentas propicias para o desenvolvimento de habilidades e competéncias
necessarias ao contexto hodierno, tais como: a busca, a selecdo, a organizacdo e a
analise de informagdes e de dados presentes em ambientes digitais e hibridos. Além
disso, possibilita a socializagdo e a leitura de linguagem hibridizada, de simbolos e
icones nos ambientes virtuais; E como ODA, o Padlet proporciona o desenvolvimento
de atividades colaborativas realizadas de forma virtual ou hibrida.

1.3 Escrita colaborativa: a producio conjunta do género editorial

A escrita colaborativa (EC) ¢ um processo de producdo grupal e participativa,
podendo ou nao ser realizada de forma sincrona, que objetiva a producdo de um texto
resultado do consenso entre os participantes (cf. Paiva, 2019). Apesar de uma estratégia
ja presente no cotidiano das salas de aula de lingua portuguesa, sua abordagem sob
olhares da cultura digital foge ao tradicionalismo metodolégico, atendendo as demandas
do contexto sociocultural contemporaneo.

Na escrita colaborativa, os participantes trabalham em conjunto na busca de um
objetivo em comum, no caso, uma producao escrita. Neste cenario, de acordo com
Pinheiro (2011, p. 228-229), “[...] a EC pode envolver uma justaposi¢cdo de trabalhos
individuais, tipicos de trabalhos cooperativos, porém com a cumplicidade entre os
participantes do grupo, que estabelecem, para esses trabalhos individuais, objetivos
comuns que atendam as necessidades do grupo”. Nessa perspectiva, ¢ uma estratégia
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que valoriza e aprimora os saberes prévios dos participantes, enquanto desenvolve
novos saberes pertinentes ao seu contexto de desenvolvimento.

O autor citado ainda afirma que a atividade colaborativa “[...] se constitui a partir
de um quadro de interagdes do grupo, no qual se compartilham descobertas, busca-se
uma compreensdo mutua da situagdo, negociam-se os sentidos a serem atribuidos ao
trabalho, bem como se validam novos saberes construidos” (Pinheiro, 2011, p. 228-
229). Nesse sentido, a socializacdo ¢ um aspecto basilar da escrita colaborativa, pois
proporciona a troca de saberes ¢ a chegada a um consenso no que se refere, por
exemplo, a como o texto deve ser redigido.

Para Barbeiro (2022), por exemplo, esse procedimento de escrita constitui um
processo ativo e “[...] um discurso natural e funcional, ou seja, produzido na situagdo de
interagdo em causa, mobilizando conhecimentos e agindo linguisticamente sobre os
outros para alcancar objetivos [...]” (Barbeiro, 2022, p. 3). A perspectiva do autor
destaca como esse método contribui para o desenvolvimento ativo da escrita ao tempo
que trabalha as relagdes interpessoais no processo colaborativo, contribuindo para a
aprendizagem.

A escrita colaborativa apresenta potencial para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias necessarias em uma cultura que cada vez mais aproxima os
individuos, seja em ambientes fisicos, digitais ou hibridos. Assim, Lowry, Curtis e
Lowry (2004), com base em outros autores, destacam beneficios potenciais da escrita
colaborativa, entre os quais ressaltamos: a socializacdo e novas ideias (cf. Lefevre,
1987) e competéncia de escrita e documentos mais compreensiveis (cf. Ede; Lunsford,
1990).

Dessa forma, a escrita colaborativa torna o processo de aprendizagem ativo,
participativo e pouco individual, possibilitando sua adocdo na esfera dos novos
letramentos e da cultura digital, indo ao encontro, também, das caracteristicas da Web
2.0, tais como a interatividade, a participacao dos usudrios e sua centralizacdo no que se
refere as producdes de contetidos, posts e publicagdes (cf. Rojo; Moura, 2019).

As vantagens da escrita colaborativa podem ser trabalhadas nos géneros textuais,
como ¢ o caso do editorial. Segundo Vieira (2009), o editorial ¢ um género muito
investigado por pesquisadores das areas de linguistica e de jornalismo, ao que
acrescentamos, ¢ de linguistica aplicada. Com base na BNCC, o género editorial
enquadra-se no campo jornalistico-mididtico para os anos finais do ensino fundamental
(Brasil, 2018) e constitui a habilidade EFS9LPO1. A sua construgdo tem como base um
ponto de vista sustentado por argumentos.

O editorial ¢ um género textual que circula tanto em jornais quanto em revistas
impressas ou digitais e ¢ trabalhado em sala de aula para os alunos se apropriarem de
suas caracteristicas e praticarem a sua producao por contribuir para o debate publico e
influenciar a opinido dos leitores sobre temas de interesse da sociedade.

Conforme avancamos em dire¢do as transformagdes socioculturais, tanto a
escrita quanto o trabalho colaborativo ganham mais espago nos campos sociais, 0 que
torna necessario o desenvolvimento de metodologias que capacitem os alunos a exercer
atividades cooperativas, especialmente por meio de espagos digitais ou hibridizados.

2. Metodologia da pesquisa

Desenvolvemos esta investigacdo sob uma abordagem de pesquisa quali-
quantitativa ou mista que, de acordo com Bueno (2018), sao pesquisas que adotam tanto
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o tratamento qualitativo, quanto o quantitativo. Os niimeros obtidos com a geracdo de
dados podem ser aprofundados por intermédio das observagdes do pesquisador.

Quanto ao objetivo, a pesquisa ¢ descritiva (cf. Prodanov; Freitas, 2013), pois
analisamos os fatores contribuintes para a escrita colaborativa com o Padlet, bem como
o seu processo de desenvolvimento. Em relacdo aos procedimentos, caracterizamos
como pesquisa de campo (cf. Gil, 2002), dado que observamos os fendmenos da escrita
colaborativa no ODA Padlet em ambiente escolar. No que diz respeito a finalidade,
classificamos a pesquisa como aplicada (cf. Paiva, 2019), uma vez que contribui para o
ensino de lingua portuguesa na cultura digital.

Adotamos o método da pesquisa participante que, de acordo com Peruzzo (2017,
p. 163), consiste na “investigacdo efetivada a partir da inser¢do e na interacdo do
pesquisador [...] no grupo, comunidade ou institui¢do investigado”. O pesquisador
integra o campo de desenvolvimento da pesquisa ao guiar os participantes no processo
de geragdo de dados. Para execucdo do método, utilizamos a técnica de observacao
participante (cf. Prodanov; Freitas, 2013).

Adotamos uma estratégia de triangulacdo concomitante (cf. Creswell, 2007) em
que as estratégias qualitativas e quantitativas sao utilizadas separadamente com o intuito
de fortalecimento dos pontos fracos uma da outra. Nesse processo de triangulagdo, a
coleta dos dados ¢ simultanea e tanto os dados qualitativos quanto os quantitativos
integram os resultados durante as andlises e interpretacdes (cf. Creswell, 2007).

Realizamos a pesquisa no ano de 2023 em uma instituicdo da rede municipal de
ensino de Teresina, Piaui, localizada no bairro Satélite, zona leste da cidade, que
contempla alunos dos anos finais do ensino fundamental.

A instituicdo ndo dispunha de recursos tecnoldgicos para a realizagdo da
atividade, o que levou os alunos a utilizarem ferramentas pessoais (celulares,
computadores, etc) para a construcdo da producdo colaborativa. Isso nos leva a refletir
quanto ao nivel de imersao tecnologica dos institutos educacionais, destacando o fato de
que nem todas as institui¢des dispdem de materiais para metodologias que envolvam a
digitalidade.

Quanto aos personagens envolvidos, apenas o professor-pesquisador e os alunos
foram partes essenciais para aplicagdo e desenvolvimento da atividade colaborativa,
sendo o professor-pesquisador atuando como guia e os participantes como realizadores
das produgdes.

Dividimos a turma do 9° ano do ensino fundamental em seis grupos, em que
apenas dois dos quais ndo participaram da pesquisa devido a falta de interesse dos
membros. Assim, 20 (vinte) alunos do turno matutino, com idade entre 14 e¢ 15 anos,
participaram do estudo.

Os critérios utilizados para a selecdo dos participantes foram: 1. Estar
devidamente matriculado na escola selecionada para o /ocus da pesquisa; 2. Fazer parte
da turma do 9° ano do ensino fundamental em que o primeiro autor desta pesquisa
atuava como estagiario; 3. Aceitar participar livremente da pesquisa.

Os grupos desenvolveram o género editorial de forma colaborativa por meio do
ODA Padlet. A escolha do género ocorreu porque o editorial visa a defesa da opinido de
um grupo sobre determinado tema, constituindo-se em um género pertinente a escrita
colaborativa. Além disso, ¢ um género que faz parte da programacao curricular de
turmas do 9° ano.

Os editoriais foram avaliados de acordo com os critérios: 1. Seguir as
caracteristicas do género previamente apresentadas em sala de aula; 2. Apresentar
coesdo e coeréncia; 3. Estar de acordo com os temas propostos.
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O corpus da pesquisa constituiu-se dos gé€neros editoriais produzidos
colaborativamente pelos grupos, das anotagdes na ficha de observacao e das respostas
dos participantes ao questiondrio aplicado no final da realizagdo da atividade em sala de
aula.

Os instrumentos para a geragdo de dados foram os editoriais produzidos pelos
participantes no ODA Padlet, a ficha de observagao e um questionario. A ficha de
observagao serviu para registro das observagdes realizadas ao longo da atividade sobre a
escrita colaborativa realizada em sala de aula de lingua portuguesa por um dos
pesquisadores. O questionario individual, além de perguntas sobre o participante, teve 3
(trés) questodes abertas relativas ao uso dos novos letramentos na escrita colaborativa do
género editorial no Padlet, demandando respostas discursivas.

Apesar de a pesquisa ser desenvolvida com a participagdo de seres humanos, nao
a submetemos ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da UFPI, via plataforma Brasil,
pois de acordo com o artigo 1°, pardgrafo unico, inciso VII, da Resolugdo n°® 510, de 07
de abril de 2016, “pesquisa que objetiva o aprofundamento tedrico de situagdes que
emergem espontdnea e contingencialmente na pratica profissional, desde que nao
revelem dados que possam identificar o sujeito” (Brasil, 2016, p. 2) ndo sera registrada
nem avaliada pelo sistema CEP/CONEP, que ¢ o caso desta pesquisa, com o objetivo de
aprofundar teoricamente os novos letramentos usados espontaneamente em sala de aula
de lingua portuguesa na escrita colaborativa do género editorial no Padlet.

Os participantes foram esclarecidos quanto aos procedimentos e geragdo de
dados, objetivos e justificativa da pesquisa, tendo sido informados que era uma
atividade facultativa e que os alunos poderiam desistir a qualquer momento.
Ressaltamos que a pesquisa buscou preservar a identidade e os dados dos participantes.

Quanto a analise e discussao dos dados, levamos em conta 2 (dois) aspectos: 1.
ajuda do Padlet na escrita colaborativa do género textual editorial na visdo dos novos
letramentos e 2. contribui¢cdes do Padlet para a escrita colaborativa do género editorial
em aulas de lingua portuguesa.

3. Resultados e discussao

Nesta secao, discutimos os resultados obtidos com a atividade de escrita
colaborativa do género editorial por meio do objeto digital de aprendizagem (ODA)
Padlet, como ferramenta de mediagao tecnologica no ambito dos novos letramentos, em
aulas de lingua portuguesa no ensino fundamental.

Inicialmente, constatamos que os participantes da pesquisa ndo tinham
familiaridade com o Padlet, uma vez que nunca haviam utilizado esta ferramenta em
sala de aula ou fora dela. De inicio, esta situacdo foi um empecilho, mas apos
explicagdo e sensibilizacdo, os participantes demonstraram interesse na atividade.

Durante o processo, os participantes utilizaram o Padlet especialmente para
manter contato com o professor-pesquisador, que assumiu o papel de revisor e consultor
dos projetos. Em caso de duvidas, perguntas foram publicadas nos murais e respondidas
na secdo de comentarios. Os comentarios foram utilizados também para a divulgacao de
feedbacks do professor-pesquisador quanto aos textos produzidos.

Ap6s a atividade de escrita colaborativa, aplicamos um questionario com os 20
(vinte) participantes sobre o Padlet como ferramenta metodoldgica no ambito dos novos
letramentos. Para preservar a identificacdo dos alunos, numeramos os participantes com
uma sequéncia alfanumérica, utilizando a letra “A” de aluno(a) e o algarismo
correspondente ao numero do participante (Al, A2, A3..., ¢ assim por diante)
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Para fins deste estudo, selecionamos as respostas dadas pelos alunos
participantes da pesquisa a trés perguntas relativas aos novos letramentos no ODA
Padlet, 0 uso do Padlet na escrita colaborativa do género editorial e as contribui¢des do
Padlet em aulas de lingua portuguesa na cultura digital, cujos dados analisamos e
discutimos nas proximas subsecoes.

3.1 Caracteristicas dos novos letramentos no ODA Padlet

A aprendizagem dos alunos na contemporaneidade contempla um horizonte de
novas possibilidades decorrentes da cultura digital. Neste contexto, ferramentas usadas
em sala de aula, como ¢ o caso do Padlet, possuem determinadas propriedades em
tempos de novos letramentos.

Diante disso, fizemos a seguinte pergunta aos participantes da pesquisa no
questionario aplicado: “Quais caracteristicas dos novos letramentos vocé percebeu no
aplicativo Padlet que ajudaram na escrita colaborativa do género editorial?”.
Apresentamos os dados das respostas dos alunos no Graf. 1.

Grafico 1 — Caracteristicas dos novos letramentos no Padlet

Interatividade

Novo ethos

Nova
mentalidade

Distribuicao

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores

De acordo com o Graf. 1, o aspecto mais destacado sobre os novos letramentos
no Padlet, contando com a resposta de 9 (nove) participantes da pesquisa, foi a
interatividade, que esta diretamente relacionada a interface com o aplicativo e a questao
comunicacional. A interatividade no Padlet foi especialmente salientada sobre a troca
de comentarios entre os usuarios do aplicativo, como vemos em amostras das respostas
dadas pelos participantes deste estudo. O participante A12 ressaltou: “A facilidade de
comunicagdo no aplicativo [...]”, enquanto A6 afirmou: “percebemos que no aplicativo
[...] da pra ter um comentario [...]".

O fato de os participantes destacarem a interatividade no Padlet vai ao encontro
do pensamento de Lankshear e Knobel (2006) e de Rojo e Moura (2019), que discutem
esse aspecto como uma das caracteristicas dos novos letramentos. Sendo assim, a
adocdo do Padlet em atividades de lingua portuguesa propicia o desenvolvimento de
habilidades e competéncias por meio da interatividade na esfera virtual ou hibrida.
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A facilidade de uso da plataforma foi outra caracteristica destacada pelos
participantes, aparecendo em 5 (cinco) respostas. Este traco estd diretamente
relacionado a um novo ethos, pois diz respeito a uma nova ética quanto ao uso de
ferramentas digitais provenientes de novos raciocinios, ideias, agdes e praticas de
letramentos (cf. Takaki; Santana, 2014). O participante A2 ressalta que: “A plataforma ¢é
acessivel, tem ferramentas faceis de usar”, o que reitera o fato de os participantes da
pesquisa serem nativos digitais, tendo certo nivel de dominio no que se refere ao uso de
ODA, haja vista que estdo imersos em um novo ethos.

Identificamos a caracteristica dos novos letramentos denominada de uma nova
mentalidade (cf. Takaki; Santana, 2014) nas respostas de 3 (trés) alunos. Nesse
contexto, esse aspecto diz respeito aos novos olhares e mentalidades frente a producao
textual em ambientes virtuais. O fato de os participantes reconhecerem que um ODA
auxiliou no processo de escrita, seja da constru¢do geral do texto (A9) ou apenas da
introducao (A11), constitui uma nova perspectiva de produgdo textual na sala de aula de
lingua portuguesa e uma desconstru¢cdo de uma visao tradicional de produgao.

Finalmente, 3 (trés) participantes mencionaram o fato de a plataforma ser
gratuita (A3, A4 e Al19), o que contribui para o aspecto de distribuicdo do que ¢
produzido e armazenado no Padlet. Esta constatacdo estd de acordo com a visdao de
Lankshear e Knobel (2006), pois estes autores afirmam que a distribuicdo ¢ uma das
caracteristicas dos novos letramentos. Essa caracteristica € essencial para que as
producdes dos alunos ndo permanecam apenas no nicho escolar, podendo ser acessadas
pelo publico externo, tornando as producdes significativas e a aprendizagem mais
efetiva.

Outrossim, ¢ importante destacar que os participantes também utilizaram o
Padlet para a divulgacdo dos links das fontes e referéncias que adotaram em seus
editoriais. Assim, a distribuicdo como caracteristica dos novos letramentos esta presente
nesse processo mediante a identificacdo, a selegdo e a divulgacao de fontes confidveis.
Isso coincide com o pensamento de Silva e Alves (2024) quanto ao tratamento dos
novos letramentos de novas demandas na vida cotidiana e, consequentemente,
educativas, tendo em vista que o compartilhamento e a distribui¢do sdo atividades
difundidas na contemporaneidade.

Dessa forma, a atividade pode ser caracterizada como participativa e
colaborativa, diante da necessidade de interagdo para a realizacao da producao; alinhada
a um novo ethos, uma vez que resgata as mentalidades, acdes, pensamentos e
familiaridades caracteristicos de nativos digitais; propicia a novas mentalidades, dado
que fomenta novos horizontes quanto a producdo textual em sala de aula de lingua
portuguesa; e distribuida, haja vista que o acesso as produgdes tem um carater livre.

Portanto, o ODA Padlet apresenta caracteristicas dos novos letramentos,
propostas por Lankshear e Knobel (2006), Rojo e Moura (2019), Takaki e Santana
(2014) e Silva e Alves (2024), e apontadas pelos participantes da pesquisa, mediante a
citagdo dos seguintes aspectos: a interatividade na plataforma, um novo ethos no uso da
tecnologia digital que leva a uma nova mentalidade, propiciada pela participagdo e
distribuicao na escrita colaborativa do género editorial.

3.2 Uso do Padlet na escrita colaborativa do género editorial
O interesse no processo da escrita colaborativa do género editorial, mediante o

uso do Padlet, ¢ um estimulo que propicia a ado¢do de uma nova metodologia
educacional, como aconteceu com os participantes desta pesquisa. Entretanto,
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reconhecemos que nem todos os alunos estdo habituados com o uso do Padlet em sala
de aula ¢ ainda nao conhecem a contento as suas contribuigdes.

Diante disso, considerando a questdo pratica do uso do Padlet pelos alunos,
fizemos a seguinte pergunta aos participantes da pesquisa: “Em que o uso da ferramenta
Padlet contribuiu para a escrita colaborativa do género editorial?”. No Graf. 2,
apresentamos os dados relativos as respostas dos participantes.

Grafico 2 — Uso do Padlet na escrita colaborativa do género editorial

Troca de ideias

Desenvolvimento
do texto

Dificuldade com
a plataforma

Ferramenta
online

0 2 4 6 8

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores

De acordo com o Graf. 2, em resposta a segunda pergunta do questionario, 7
(sete) alunos destacaram que o Padlet proporcionou a participagdo mediante a troca de
ideias na plataforma. O participante Al apontou que “A troca de ideia com os colegas
[...]”, aspecto que ressalta o Padlet como um ambiente digital participativo entre os
sujeitos em busca de um objetivo em comum, como postula o conceito de escrita
colaborativa discutido por Pinheiro (2011).

Em seguida, 06 (seis) participantes salientaram o impacto positivo do Padlet no
desenvolvimento do género editorial. A esse respeito, o participante A3 destacou que o
Padlet “Ajudou a desenvolver a estrutura do texto”, enquanto A2 afirmou que: “As
ferramentas me ajudou a produzir o conteudo do editorial [...] (sic)”. Observamos que
caracteristicas como a diversidade de ferramentas presentes na plataforma, bem como
sua acessibilidade e praticidade sdo fatores que influenciam o impacto positivo
apontado pelos participantes, configurando o Padlet como um ambiente digital
adequado para o desenvolvimento do género editorial. Isso, por sua vez, configura
novas formas de ensinar e aprender no contexto das tecnologias digitais, como afirma
Aragjo (2020).

Embora uma quantidade significativa dos participantes tenha destacado impactos
positivos quanto ao uso do Padlet na escrita colaborativa do género editorial, 4 (quatro)
participantes afirmaram que sentiram dificuldades no uso da plataforma. A titulo de
ilustracdo, o participante A10 destacou que a plataforma “[...] deixa desejar [...]" e 0
participante Al6 disse que ela é “[...] ruim de escrever”. Acreditamos que as
dificuldades ressaltadas pelos participantes decorrem do fato de que eles ndo tinham
conhecimento prévio da plataforma. Nesse contexto, a realizacdo de um breve workshop
sobre o uso da plataforma antes da pesquisa poderia atenuar as dificuldades relatadas.
No entanto, essa pratica nao ocorreu devido as limita¢des do calendario escolar.
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2 MG MO 161



Revista Leia Escola | vol 25 | n.2| agosto de 2025 | ISSN 2358-5870

Consoante ao pensamento de Lima, Mercado e Versuti (2017), o contexto digital
exige a busca por metodologias educacionais que atendam as demandas da nova
realidade dos alunos. Em razdo disso, o Padlet, representa uma alternativa para a
aplicacdo de atividades fora da sistematica tradicional de ensino. Todavia, a iniciativa
de adocdo dessa plataforma pode gerar dificuldades quando os alunos ndo estdo
familiarizados com seus mecanismos, conforme anotamos na ficha de observagao do
professor-pesquisador.

Essa conjuntura ressalta o fato de que os sujeitos serem nativos digitais (cf.
Prensky, 2001; Bueno; Galle, 2022) n3o é o suficiente para que sejam dotados das
habilidades e saberes necessdrios a utilizacdo dos recursos digitais. Isso reafirma a
necessidade de inser¢do de atividades que envolvam as tecnologias em contextos
educacionais, visando o desenvolvimento das habilidades em questao.

O fato de o Padlet ser uma ferramenta online constou em 3 (trés) respostas. Este
aspecto da ferramenta ¢ importante porque torna o ODA acessivel, distribuido e
participativo. Isso possibilitou que os participantes realizassem a produgdo, tornassem
os textos disponiveis publicamente aos interessados e se comunicassem entre si € com o
professor. Os participantes A14 e A20 deram uma resposta em comum relacionada ao
Padlet ser uma ferramenta online: “Por ser online me ajudou a me comunicar com meus
amigos, fazer o trabalho com ajuda do professor”. Este posicionamento estd de acordo
com as ideias de Kenski (2018) sobre a caracteristica da ruptura espago-temporal na
cultura digital, haja vista que, por se tratar de uma ferramenta online, ela pode ser
acessada de qualquer ambiente para a escrita e a comunicacdo, bastando o acesso a
internet.

Desse modo, estes dados salientam que o Padlet contribui para um processo de
escrita colaborativa ativa, natural e funcional (cf. Barbeiro, 2022), tendo em vista os
processos de troca, comunicacdo e consenso grupal atingidos pelos participantes da
pesquisa e salientados nos dados fornecidos.

Destarte, constatamos que o Padlet ¢ uma ferramenta pertinente ao processo de
escrita colaborativa do género editorial e contribui para o desenvolvimento da
constru¢do do texto, a troca de ideias entre os usuarios na plataforma e a participagao
por ser uma ferramenta online, apesar das dificuldades relatadas por alunos em seu
manuseio.

3.3 Contribuicées do Padlet como ODA em aulas de lingua portuguesa na cultura
digital

A cultura digital configura um contexto com novas habilidades, competéncias e
demandas que também chegam a sala de aula de lingua portuguesa. O Padlet, uma
ferramenta de aprendizagem caracteristica dessa cultura, representa uma alternativa para
0 processo construtivo de uma aprendizagem em salas de aula, no nosso caso de lingua
portuguesa. Diante disso, fizemos a seguinte pergunta aos participantes: “Quais as
contribuicdes do aplicativo Padlet na escrita colaborativa em aulas de lingua
portuguesa?”’. No Graf. 3, apresentamos os dados relativos as respostas dos alunos.
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Grafico 3 — Contribuicdes do Padlet na escrita colaborativa do género editorial em aulas de lingua
portuguesa
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Fonte: Elaborado pelos pesquisadores

Na analise do Graf. 3, notamos que 7 (sete) participantes destacaram em suas
respostas a compreensao dos mecanismos argumentativos no género editorial como a
maior contribui¢do do Padlet na atividade de escrita colaborativa. A esse respeito, Ede e
Lunsford (1990) defendem que a escrita colaborativa traz como beneficio competéncia
de escrita ¢ documentos mais compreensiveis, conforme a visao de Lowry, Curtis e
Lowry (2004, p. 67). Para ilustrar a compreensdo argumentativa, selecionamos duas
respostas dos participantes: “No entendimento do texto argumentativo” (All) e “Na
compreensdo dos textos argumentativos” (A17). Entendemos que as respostas dos
participantes da pesquisa fazem sentido pelo fato do texto argumentativo ser o tipo
textual predominante na produgdo do género discursivo editorial.

Em seguida, tivemos 5 (cinco) participantes que, mesmo relatando que o Padlet
ndo fornece corre¢do ortografica automatica, reconheceram a contribuicao do aplicativo
na escrita colaborativa no sentido de estimular o aluno a buscar a correcao ortografica
das palavras. Ressaltamos que na BNCC (Brasil, 2018, p. 78), mais especificamente no
eixo da producdo escrita, consta que o aluno deve levar em conta a ortografia padrao
“sempre que o contexto exigir’. No nosso entendimento, a busca das palavras com erros
ortograficos ¢ uma atividade mais construtiva para os alunos em processo de
aprendizagem que a utilizag@o de corretores ortograficos automaticos.

Na sequéncia, 4 (quatro) participantes apontaram a inova¢do na escrita como
uma contribui¢do do Padlet na produgdo colaborativa do género editorial em aula de
lingua portuguesa. Apresentamos aqui a resposta de 2 (dois) participantes: “As
contribuicdes sdo em pdf, links, fotos, etc.” (Al) e “O Padlet ¢ inovador” (A4).
Entendemos essa inovacdo proporcionada pelo objeto digital de aprendizagem Padlet
como uma caracteristica dos novos letramentos denominada de nova mentalidade,
inclusive apontada por Takaki e Santana (2014), que proporciona novos olhares aos
alunos no que se refere a producao textual e discursiva, expandindo as suas percepgdes
sobre a tecnologia digital na sala de aula de lingua portuguesa.

Além disso, reiteramos o fato de esse dado retomar a perspectiva dos novos
letramentos estarem relacionados a uma virada digital e como isso se insere no ambito
do ensino e da aprendizagem (cf. Silva; Alves, 2024), bem como ressaltamos o
pensamento consonante de Buckingham (2010) ao defender a necessidade da inovagao
na escrita em sala de aula.

E ainda 4 (quatro) participantes, salientaram a contribui¢do de ferramentas do
Padlet na compreensdo do conteudo do género editorial. A resposta do participante A3
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a0 questionario exemplifica bem esse beneficio: “E acessivel ¢ ha vérias ferramentas
para entender o conteudo”. Essa visao do Padlet como uma ferramenta de didatizacao,
facilitando a compreensao do conteudo pelos alunos, ocorre pelo fato do aplicativo em
referéncia se caracterizar como um ODA que, de acordo com o pensamento de
Alexandre e Barros (2020), serve de auxilio no processo de ensino e aprendizagem.

Em sintese, os resultados revelam que o uso do Padlet contribui para a
compreensdo argumentativa, inovacdo ao escrever, busca da corre¢do ortografica e
compreensdo do contetdo na escrita colaborativa em aulas de lingua portuguesa para o
9° ano do ensino fundamental.

Consideracoes finais

Na producdo deste artigo, a pesquisa que empreendemos teve como objetivo
investigar as contribuicdes do objeto digital de aprendizagem Padlet como ferramenta
na escrita colaborativa do género editorial em sala de aula de lingua portuguesa na
perspectiva dos novos letramentos.

Alcangamos o objetivo proposto, uma vez que a investigacdo que realizamos
voltou-se para o uso do objeto digital de aprendizagem (ODA) Padlet na escrita
colaborativa do género discursivo editorial em aulas de lingua portuguesa no ensino
fundamental, descentralizando o foco do processo de escrita como atividade que
envolve apenas um autor, enquanto o desmistifica como atividade individual.

Formulamos a questdo norteadora de pesquisa, perguntando quais as
contribuigdes do Padlet na escrita colaborativa do género editorial em aulas de lingua
portuguesa na visao dos novos letramentos e conseguimos responder com dados gerados
pelos instrumentos adotados e discutidos com base no suporte teodrico.

Os resultados revelam que o Padlet possui as caracteristicas dos novos
letramentos denominadas interatividade, novo ethos, nova mentalidade e distribuicao. O
seu uso ajuda no desenvolvimento do texto, na troca de ideias e na participagao dos
usudrios por ser uma ferramenta online. Também verificamos que ele contribuiu para a
compreensdo argumentativa, a busca da correcao ortografica, a inovagao da escrita e a
compreensdo do contetido na escrita colaborativa do género editorial em aulas de lingua
portuguesa na cultura digital em turma do 9° ano do ensino fundamental.

Concluimos que o Padlet ¢ um objeto digital de aprendizagem que, na
perspectiva dos novos letramentos, possibilita a colaboragdo, a participagdo e a
distribui¢do na escrita colaborativa do género editorial em sala de aulas de lingua
portuguesa do ensino fundamental na cultura digital, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias necessarias para a atuacao dos alunos
do ensino fundamental na contemporaneidade.

E importante ressaltar que esses resultados podem ser alcangados ndo apenas
com a simples incorporacdo do Padlet ou outros ODA em sala de aula de lingua
portuguesa. Eles ocorrem mediante uma utilizag@o critica e assertiva de tais recursos,
propiciando a construcao de saberes além do manuseio maquinario, mas que envolve o
pensamento ativo, reflexivo, dialogal em um contexto de trocas e colaboracao.

De modo similar, ¢ importante que o aprimoramento dos saberes docentes seja
salientado nesse processo, haja vista que a adogao de recursos dessa natureza parte dos
professores. Nessa conjuntura, ¢ imperioso o desenvolvimento de programas, cursos,
oficinas, workshops que fomentem um constante aprimoramento das habilidades dos
profissionais da educagdo, capacitando-os nao apenas a utilizar, mas a nortear o
processo de aprendizagem mediado por ODA sob uma perspectiva critica e inovadora.
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A realizagdo da pesquisa teve como limitagdes o tempo escasso para a
familiarizacdo dos alunos com a plataforma Padlet, assim como a impossibilidade de
utilizagdo dos recursos tecnologicos da escola campus devido ao mau funcionamento,
fatores que poderiam ter alterado os resultados do estudo. Entretanto, esses fatores nao
impediram o desenvolvimento do estudo.

Como sugestdes para futuras pesquisas, admitimos que ha espago para itinerarios
de investigacdes que contemplem a escrita colaborativa de outros géneros textuais, a
produgdo de géneros em ambientes digitais ou hibridizados e o estudo de mais objetos
de digitais de aprendizagem (ODA) para o ensino e a aprendizagem de lingua
portuguesa, considerando os novos letramentos na cultura digital.
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