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Resumo: Este projeto educacional consistiu em
uma acdo formativa no campo do Audiovisual,
direcionada a comunidade externa em Campina Grande.
O principal objetivo foi explorar a formagao e a criagéo
de obras na categoria hibrida denominada filme teatro em
pequenos formatos, utilizando celulares como ferramenta
de producdo. Com carater introdutério, 0 curso
democratizou 0 acesso aos meios de producéo artistica,
oferecendo formacéo a novos artistas e proporcionando
um espaco de experimentacdo das linguagens do
audiovisual e do teatro no contexto contemporaneo.

Palavras-chaves: Audiovisual, Teatro, Filme-teatro,
Educacdo, Extensdo universitaria.

1. Introducgéo

Este trabalho apresenta uma descricéo e reflexdo das
principais atividades desenvolvidas por um projeto de
formacdo em audiovisual, com a realiza¢do da segunda
turma do curso “Luz, celular e acdo: uma introdugdo a
linguagem do audiovisual a partir do filme-teatro™, entre
0s meses de marco e maio de 2024. O curso atendeu
moradores da cidade de Campina Grande e funcionou na
Unidade Académica de Arte e Midia, na UFCG.

A relacdo entre teatro e cinema, que muitas vezes é
percebida como conflitante e uma ameaca a
sobrevivéncia dessas formas artisticas, revela uma
histéria de interacao e aprendizagens reciprocas. Desde
0s primdrdios do cinema, quando suas técnicas foram
utilizadas para registrar performances teatrais, até os dias
atuais, em que dispositivos méveis sdo empregados para
transmitir eventos teatrais, as interagdes entre essas duas
expressOes artisticas tém se caracterizado por uma
dindmica rica em intercAmbio e hibridizagao.

Ao revisitar o passado, notamos que diretores como
Piscator, na década de 1920, ja incorporavam imagens
cinematograficas de maneira essencial em suas
produc@es, ndo apenas como meros adornos, mas como
comentarios criticos que se entrelagavam & acdo
dramatica. Naquele periodo, o cinema utilizava todas as
suas técnicas para capturar cenas do teatro, enquanto
diretores  contemporéneos integravam  projecoes
cinematogréaficas de forma intrinseca na estrutura da
dramaturgia.

Figura 1 — Participantes do curso em aula.

Em termos praticos e de maneira simplificada,
designa-se “filme-teatro” o registro cinematografico de
uma apresentacdo teatral. Essa definicdo demanda,
contudo, maior detalnamento dos significativos
processos de producdo e recepgdo responsaveis pela
diferenciacdo entre 0 mero registro documental ou
amador de uma encenacdo e uma producdo audiovisual
propriamente dita dessa mesma encenagdo, A ideia da
natureza incluida na realidade, Frente a oscilagdes
conceituais e terminolégicas — teatro filmado, filme de
teatro, filme teatral, cinema de teatro, cine-teatro e filme-
teatro —Sandrine Siméon (2017) decide ser “filme-
teatro” o termo que melhor designa a relagdo
intermidiatica estabelecida por filmes que adotam modos
e expedientes dramatdrgicos, que atuam como se fossem
teatro, mas cujo meio através do qual comunicam suas
mensagens é irremediavelmente filmico.

Como género cinematogréfico caracterizado pela
referéncia intermidiatica (RAJEWSKY, 2012), o filme-
teatro inclui variadas condi¢Ges de producdo e recepcao:
uma filmagem feita durante a encenagdo num palco
teatral (com ou sem plateia); uma filmagem feita durante
um palco meramente cénico que simula uma encenacao
teatral (com ou sem elenco de plateia); um filme em que
se adota a perspectiva da plateia ou se simula a adogéo
dessa perspectiva; um filme em que figura a plateia ou se
simula a sua presenca. Para Siméon, duas sdo as
condigdes para delimitar o género: “uma enunciagdo
independente da enunciagdo da encenagao/espetaculo e a

1234 Estudantes de Graduagdo, UFCG, Campus Campina Grande, PB. Brasil.
SCoordenador, Professor, UFCG, Campus Campina Grande, PB. Brasil.



e

De 18 a 26 de marco de 2025.

XVIII Encontro de Extenséo Universitaria da Universidade Federal de Campina Grande.
Extensao Universitaria: Transformando Realidades e Construindo Esperanca.

b/J Campina Grande, Patos, Sousa, Pombal, Cuité, Sumé e Cajazeiras, PB — Brasil.

valorizagio do ponto de vista do espectador” (SIMEON,
2019, p. 3, traducdo nossa).

Figura 2 — Aula com Jogos Teatrais.

O curso discute também a conexdo entre o teatro e 0
audiovisual, ressaltando o surgimento de formas
hibridas, como o Filme Teatro, durante o periodo de
pandemia. Artistas e Companhias teatrais comegaram a
aproveitar novas tecnologias, com énfase no uso do
celular como recurso multimidia, para registrar e difundir
suas performances, tornando-se fundamentais para a
manutencdo da atividade teatral.

No &mbito da educacéo, o curso foi idealizado com
foco no audiovisual e na préatica do Filme Teatro, com o
objetivo de suprir as deficiéncias na formacao artistica
em Campina Grande. A proposta visou criar uma
interligacdo entre o teatro e o audiovisual, utilizando o
celular como uma ferramenta acessivel para produzir,
analisar criticamente imagens e experimentar novas
manifestagdes artisticas contemporaneas.

Este curso foi estruturado para oferecer uma
experiéncia de aprendizado significativa a estudantes
inicialmente do ensino médio (2023) e nessa segunda
edicdo (2024) aberto para a comunidade, promovendo a
exploragdo das interagBes entre teatro e cinema, a
reinvencdo do celular como um recurso multimidia e a
analise critica dos contetdos que circulam nas redes
sociais. 0 projeto tinha como meta ndo apenas a unido de
teoria e pratica, mas também o fomento de um dialogo
produtivo entre a universidade e a comunidade.

Essa abordagem inovadora investigou o conceito de
"Filme Teatro" e suas possiveis aplicagdes entre palco e
camera, evidenciando a importancia e o potencial dessas
préticas hibridas no contexto atual.

2. Metodologia
O curso de audiovisual com énfase no "Filme-Teatro"

proporcionou uma experiéncia educacional valorosa,

enraizada no entendimento do conceito introduzido por
Piccon-Vallin (2011). Esta abordagem reconhece ndo
apenas a presenca da teatralidade na producédo
cinematogréafica, mas também abre espaco para explorar
novas fronteiras entre as praticas  artisticas
contemporaneas, como Vvisto nas experiéncias hibridas de
producdes realizadas e exibidas durante a pandemia.

A apostila desenvolvida para a primeira fase do
projeto foi utilizada nessa versdo, no entanto, devido a
questdes logisticas de tempo e duracdo do curso, foi
necessario mesclar os trés médulos presentes na apostila
para garantir que a aprendizagem néo fosse prejudicada.
O modulo de edicdo foi reduzido, permitindo maior
espago para o desenvolvimento dos médulos de teatro e
audiovisual. Essa adaptacéo resultou em aulas que ndo se
restringiam apenas ao estudo tedrico da relagdo entre
teatro e cinema, mas que também promoveram uma
imersdo pratica em ambos 0s universos.

Concebido com a intencdo de ser acessivel a toda a
comunidade, o curso utilizou smartphones como
ferramenta para a producdo de materiais. Foram
ensinados recursos e aplicativos especificos, com o curso
abrangendo desde a investigacdo da mise-en-scéne por
meio de atividades teatrais até a utilizacdo do celular
como ferramenta para a compreensdo do aprendizado
audiovisual e de técnicas de gravacdo, explorando assim
novas narrativas e estilos estéticos, para que oS
participantes pudessem criar e desenvolver seus proprios
filmes-teatro.

Figura 3 — Aula com experimentos usando o celular.
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Essa integracdo entre teoria e pratica ampliou a
compreensdo das interaces entre essas duas formas de
arte, com aulas praticas que valorizam a aprendizagem
com experiéncia. Ao longo do curso, os participantes
tiveram a oportunidade de vivenciar uma abordagem de
aprender fazendo, aplicando o0s conhecimentos
adquiridos em um contexto real de produgdo. Isso incluiu
0 desenvolvimento da obra final, na qual os préprios
participantes atuaram e auxiliaram no desenvolvimento
dramatdrgico, proporcionando uma experiéncia de
aprendizado pratico no set de filmagem em um ambiente
educacional.

3. Resultados e Discussdes

O curso pensado para estudantes de escolas publicas,
expandiu seu alcance na segunda edicdo. Essa ampliacdo
surgiu da crescente demanda e do interesse continuo pelo
projeto, evidenciado pelo sucesso das turmas anteriores e
pelas frequentes solicitacbes por novas turmas. Assim,
nesta nova fase, foram abertas duas turmas para atender
a comunidade externa.

Os impactos do curso refletiram nas producdes finais,
resultado do conhecimento compartilhado nos trés meses
de formacdo. Apesar da reducdo da carga horaria e da
reestruturagdo metodoldgica nesta nova versdo, a fusdo
entre teoria e prédtica permitiu uma vivéncia e
aprendizado do filme-teatro relevante. Os participantes
assimilaram os aspectos técnicos e desenvolveram maior
expressividade cénica dentro desse formato.
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Figura 4 — Gravagdo de experimento finalr.

Os aprendizados ultrapassaram os limites do curso,
influenciando  também  produgdes autorais  dos
participantes, tanto no teatro quanto no audiovisual. Esse
impacto se estende ao cendrio cultural local, estimulando
a criacdo de novas obras. Ao oferecer ferramentas e
conhecimento para que os participantes desenvolvam
seus préprios projetos, o curso ndo apenas fortalece a
autonomia criativa, mas contribui para a construcdo de
uma identidade cultural propria, enriquecendo o
panorama artistico da comunidade com produgdes que
refletem suas vivéncias e perspectivas Unicas.

Mais do que um espaco de capacitacdo técnica e
pratica, o curso de Filme-Teatro estimula um ambiente
cultural dindmico, onde novas vozes sdo incentivadas a
explorar o audiovisual com os recursos disponiveis no dia
a dia. Seu impacto se reflete tanto no fortalecimento do
cenario artistico local quanto na ampliacdo das
possibilidades criativas da comunidade.

4. Conclusao

O curso de Audiovisual com énfase no "Filme
Teatro" trouxe uma contribuicdo relevante para a cena
cultural de Campina Grande, promovendo a reflexdo
sobre a intersecdo entre teatro e cinema e ampliando o
acesso a conhecimentos na &rea audiovisual. Mesmo com
a duracdo reduzida, a experiéncia demonstrou seu
potencial transformador ao estimular o pensamento
critico e a experimentacgao pratica dos participantes.

Baseado em fundamentos tedricos de pensadores
como André Bazin, Béatrice Picon-Vallin e Eisenstein, o
curso incentivou os alunos a compreender as mudancas
nas formas artisticas diante do avango tecnologico. A
escolna de um pudblico prioritario, formado por
estudantes de escolas publicas, reafirmou o compromisso
com a democratizagdo do acesso aos meios de produgéo
audiovisual e a leitura critica das imagens.

A abordagem modular e flexivel do curso possibilitou
uma participacdo diversificada, mesmo com sua
execugdo reduzida. As atividades praticas, voltadas para
a producdo de filmes teatrais, garantiram que oS
participantes pudessem aplicar os conceitos aprendidos,
consolidando a integracdo entre as linguagens do teatro e
do cinema.
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Figura 5 — Participantes durante aula do curso.

Apesar da limitagdo em sua execugdo, 0 curso
conseguiu demonstrar sua relevancia ao proporcionar
uma experiéncia enriquecedora e inovadora. Ele
introduziu os participantes ao universo do audiovisual e
incentivou o surgimento de novos artistas e obras na area.
Dessa forma, sua contribuicdo para a formacao artistica e
cultural de Campina Grande permanece como um passo
significativo na valorizacdo e no fortalecimento da
producéo audiovisual local.
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