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Resumo: O museu é um ambiente rico em memorias e

de grandes possibilidades de aprendizado. O protejo
Vamos ao Museu?, buscou ampliar as a¢des educativas
e culturais desse equipamento museoldgico, fazer os
alunos e a comunidade em geral viverem momentos de
conhecimento e de lazer de forma ativa/interativa, para
afastar a visdo de que o museu seria um espago inerte,
apenas depoésito de acervo estatico. Foram realizadas
rodas de conversas, palestras, brincadeiras tradicionais,
exposi¢des, arte e ciéncia, principalmente algumas
ciéncias vinculados aos cursos existentes no Centro de
Educagio e Saude (UFCG Campus Cuité-PB).

Palavras-chaves: museu, aprendizagem, Cuité, extensdo.

1. Introducao

No atual contexto social, de maneira geral, as
pessoas buscam cada vez menos bibliotecas e museus.
Uma vez que a internet oferecem conteudos, que
buscam substituir a presenca fisica das pessoas nos
ambientes e nos momentos de lazer esses lugares na
maioria das vezes ¢é trocado por gastos de tempo,
rolando storys. Porém, o projeto Vamos ao Museu,
atuou como um canal de reaproximagdo das pessoas e
do museu, principalmente junto ao alunado da cidade
que teve oportunidade de aprender mais sobre sua
historia mantendo contato com os vestigios materiais e
imateriais da memoria local e, claro, passar bons
momentos no museu.

Na execucdo das agdes do projeto houve a
sensibilizacdo do publico alvo, buscou-se participantes
de todas as idades, do infantil ao grupo de idosos da
cidade. Foi feito parceria com a secretaria de Educagdo
do municipio na articulagdo com as escolas municipais,
de Cuité-PB, houve colaboracdo da dire¢do da Escola
Estadual Orlando Venancio junto a participagdo de
alunos do ensino médio, bem como, houve participagdo
de escolas particulares ¢ até mesmo de outras cidades,
como no caso de uma escola municipal da cidade de
Damido-PB. Além claro, das acdes que envolveram
pessoas da comunidade em geral com no momento do
café com memoria com o grupo de Idosos Feliz Idade e
do encontro de geragdes dos escoteiros, com o grupo 31
PB Pedro Viana da Costa..

Durante seis meses a Universidade Federal de
Campina Grande, possibilitou acdo de extensdo, com
bolsa para o extensionista, que auxiliou o museu na
construcdo de agdes desenvolvimento de estratégico, as
quais serviram de peca auxiliar as escolas e a cultura
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local. Ampliando, além de tudo, a divulgagdo dos cursos
existentes em Cuité e colaborando, claro, com o resgate
da identidade local/regional.

2. Metodologia

A equipe do projeto contou com um aluno bolsista e
uma voluntaria, uma coordena¢do e um a orientagdo, o
quais trabalharam junto com diversos colaboradores
(equipe interna do museu, as escolas e os demais grupos
envolvidos), os quais possibilitaram sua execugdo. O
projeto  realizou-se pautado em trés etapas:
planejamento, organizagdo do ambiente e recebimento
dos alunos/visitantes.

Os primeiros encontros de planejamento foram
focados em questdes mais de capacitacdo da equipe,
estudos sobre a historia de Cuité, conceitos de
patrimdnio, extensdo universitaria e o0 ensino
aprendizagem no dia a dia (educagdo formal e ndo
formal). Temas recorrentes nos encontros semanais, que
serviram para balizar a linha de atuagdo da equipe. Os
momentos de planejamento se davam todas as segundas
feiras, discutir os materiais de estudo, como dissemos,
bem como, definir tarefas da semana, as quais
resultavam em pelo menos duas a¢des no més. Além do
encontro da equipe do projeto, houveram reunides com
direcdes das escolas e coordenagdo dos grupos
participantes:

1- Encontros de planejamento
(Equipe e colaboradores)

Apdés cada encontro a equipe organizava
pendéncias via WhatszApp e, conforme definido,
montava o ambiente. Destaca-se que a equipe
organizava as agdes, orientava o encontro e registrava
as imagens da execucdo. Algumas agdes foram
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mediadas pela propria equipe, outras, pelos
colaboradores convidados e para isso, era necessario
que a equipe do projeto fosse eficaz
organizagdo/ajuste de toda logistica para atender
melhor a escola e/ou grupo visitante, bem como, o
convidado. A frente pontuaremos os principais
resultados as acdes realizadas pela equipe do projeto
e discutiremos um pouco sobre essas atuagdes junto
ao Museu do Homem do Curimatat como um todo.

3. Resultados e Discussoes

Os momentos de experiéncia coletiva de ensino-
aprendizagem, historia e lazer vividos no museu, nos faz
refletir sobre como o lugar ¢ algo que pode passar do
singular para um espaco plural a depender do evento
organizado. Nos termos de Certeau, lugar ¢ algo estatico
e o espago algo corredio, praticado, vivido (Certeau
2004). Mas como fazer do museu, um palco de vérias
experiéncias novas? Esse era o desafio da equipe, fazer
desse lugar mnemoénico, um museu diferente a cada
acao.

De inicio foi realizado um encontro tematico sobre a
historia de Cuité, isso tendo em vista, ser o més de julho,
més da fundag¢@o do municipio. Ali recebemos os alunos
da EJA (Ensino de Jovens e Adultos) que passearam no
museu, conversaram entre si e compartilharam
lembrangas diversas sobre sua infancia, locais da cidade,
festas, momentos politicos, etc. E, principalmente
aqueles, com mais idade, “desenbocaram” em histdrias
interessantes.
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2- Encontro alunos da EJA
(Julho - Fundagdo de Cuité)

Memorias relatadas ali, apesar de serem individuais,
fazem parte da histoéria coletiva, conforme nos lembra
Halbwachs (2003). ou seja, alunos que ja foram ao
museu, tiveram naquele momento, a oportunidade da
escuta de suas proprias historias, invertendo a 16gica de
um museu da exposi¢do com tematica pronta, escolhida
e sem a permicao do (re)toque.

Além da interagdo, outra discussdo podemos fazer,
sobre a diversificagdo de publico. No més de agosto,
més do folclore, a equipe resolveu trazer ao museu,
criancas do ensino infantil, para passar um tempo
diferente, um momento de contagdes de estorias,
permitindo criar no imaginario do alunado o

pensamento de que um museu ndo € algo chato, s6 para
adulto. Essa a¢@o foi mediada pela professora Jubelita
Melo.
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3- Contagao de historias
(Instituto Educacional Wiser)

Envolto a musica, as historias contadas numa tarde
diferente, um mundo encantado de palavras criava um
ambiente diferente para a criangada que além de ouvir,
interagiram, com a colaboradora e ainda realizaram
pinturas dos personagens da estoria. Conforme nos
lembra Marta Marandino: Crianga no Museu ¢ tudo de
bom. (Marandino, et al 2023).

Ainda no més de agosto e pautado no tema
diversificagdo, a equipe divulgou o projeto/museu no
encontro de extensdo realizado no Festival Universitario
de Inverno do Centro de Educagdo e Satde, uma
amostra  importantissima  para  apresentar  aos
universitario nosso espaco museologico e seu potencial.
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4- Encontro de Extensao
(Festival Universitario de Inverno - FUI-CES)

Durante 0 més de setembro, estivemos adentrando
no tunel do tempo sobre histéria do cinema da regido,
com a colaboracdo do pesquisador Kydelmir Dantas.
Nessa acdo a historia local foi ponto de destaque, a
amostra da pesquisa sobre o cotidiano da década de 70 a
80, principalmente, demonstraram aos alunos detalhes
ndo encontrados em livros, praticas ndo citadas na
internet ¢ de forma bem dialdgica (mediador criava
perguntas para envolver aos alunos), construia uma aura
diferenciada.
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5- Historia do Cinema
(Turma da Escola Orlando Venancio dos Santos)

Ao falar da maquina de projecdo, apontava um
equipamento ao lado dos alunos, ao citar uma mdusica, a
reproduzia e descrevia autor e a representacdo da sua
fungdo interna e externa na obra cinematografica. A
aprendizagem para além da sala de aula, também ¢
possivel ¢ o museu um dos lugares para que isso
aconteca no museu, conforme nos lembra Aratijo (2011).

Ali foi sim, houve disseminagdo de informagao, foi
visto o contexto econdmico da época, a modernizagdo
chegando, os costumes se modificando, a educagdo ndo
formal, reforcamos, ¢ importante ¢ ndo s6 na sala de
aula ¢ o lugar de se apren(e)nder, como reforca
Gabrielle Rabelo Quadra, quando diz que a escolas sdo
extremamente importantes para se educar, mas ndo ¢ um
unico lugar (Quadra, D’avila 2016). Ou seja, ha espaco
para além da sala de aula que podem ter didlogo com a
escola, inclusive o museu, formando e sensibilizando o
alunado local.

No més de outubro, a equipe planejou e executou a
exposicao brinquedos e brincadeiras, na semana da
crianca. Na verdade, desde o més de setembro apds a
acdo anterior o trabalho da equipe foi voltado para
organizagdo dessa exposi¢do. Porém, escolher um tema
¢ algo complexo: como apresentar brinquedos antigo,
numa realidade tdo virtual vivida atualmente? A
exposicdo para isso, ndo deveria ser contemplativa,
como dissemos, no inicio, apenas feita para olhar, ao
contrario tinha que se sentir/vivenciar (o quanto
possivel) e a demonstrar evolugdo das coisas na pratica.

Assim, tivemos uma mesa de brinquedos que
poderia ser retirados e usados (pido, pedrinhas, bonecos,
jogos manuais), mais ao lado, havia video game, acerta
alvos, entre outros, isso na parte interna, na parte
externa do museu, havia outras possibilidades de
brincadeiras: campinho de futebol mirim, bola de meia,
joga lata, academia, castanha, pula corda, labirinto de
copinhos, bolinhas de vidro e o famoso quebra panela.

6- Semana da Crianca
(Escolas de Cuité e Damido -PB)

Interessante informar que antes do inicio dos jogos,
a equipe conversava com os alunos, demonstrando que
cada época tem suas praticas e até mesmo ha costumes
que permanecem mais tempo ativo que outros. A equipe
com isso, buscava manter interagdo com o alunos: “o
que vocés ndo conhecem daqui?” pergutdvamos... isso
aqui, respondia alguns: “esse tinha 14 em casa, dia outro.
Professor brinquei direto, falou da corda do pular corda.

Destacamos o semblante, a surpresa de uma das
meninas quando visto o pido rodando na mao de André,
nosso colaborador (imagem acima), essa surpresa fez
perceber o quanto valeu a pena montarmos essa agao.
Enfim, todos passaram um dia diferente naquele mesmo
museu, que se tornou mais uma vez diferente e
aprenderam a logica do tempo, das coisas no tempo.
Como Martha Marandino no lembra: “a dimensdo do
tempo ¢ de vital importancia, pois, em uma visita ao
museu, muitos tempos coexistem ¢ influem na
experiéncia da crianca” (Marandino, et al 2023. Pg. 17.)



Ainda no més de outubro tivemos um encontro de
geracdes do grupo de escoteiros da cidade. Houve
exposicao e roda de conversa entre antigos € novos
componentes, lembrancas de momentos que fizeram
parte da historia da cidade como o apoio dado ao projeto
Paixdo de Cristo por eles durante muitos anos, bem
como sua participacdo na festa da padroeira, entre
outras agdes. Questdes que relembram o passado da
cidade e colaboram com a formagéo/identidade da nova
geracao de escoteiro e cuiteenses no geral.

7- Encontro de Geragdes
(Escoterios cuiteenses)

No més de novembro, a equipe pensou como
melhorar a divulgacdo do museu, criou e espalhou pela
cidade o QR Code para fazer o agendamento online das
visitas. Isso porque, percebeu que chegava professores
perguntando como se faz o agendamento, outras que
elas ligavam ou mandavam mensagem para equipe do
museu, solicitando agendamento. Por que ndo, agilizar
via internet.

8 - Divulgagdo do museu
(QR code para agendamento online)

Dai o projeto além da parte de agdo, pensou
estratégias para ampliar as visitas no museu, pois as
pessoas podem fazer um agendamento de forma facil,
evitando adiamentos a visita ou ndo realizagdo da
mesma por falta de tempo de uma agendamento
presencial. Foram realizadas postagens no instagram do
Museu e disponibilizado cartazes nas escolas.

Ainda no més de novembro ¢ continuando pensando
na diversificacdo do publico, foi realizada uma roda de
conversa com um grupo de idosos da cidade, o

momento ¢ uma pratica no museu, tem o nome de Café
com Memoria e ocorreu a partir da conversa com a
coordenadora Cleane Maravilha, aceitou e colaborou
com a realizacdo daquele momento.

9 - Roda de conversa idoso
(Café com memoria)

Ali, o museu ganha toda uma roupagem diferente, as
pessoas compartilham memorias de forma espontanea,
as senhoras chegam a se emocionar quando falam de
seu passado e com isso a equipe do museu ganha no
mapeamento de informagdes, pois muitas delas servem
para ajudar pesquisadores e o proprio museu na
confeccdo de futuras exposigdes ou material patrimonial.

Por fim, no més de dezembro a equipe organizou a
aula show com a turma do clube da Ciéncia do Centro
de Educacdo e Saude, que tem divulgado as ciéncias na
universidade e em escolas da regido. Nessa o bolsista
que, como aluno de fisica, pode iniciar essa aula
contanto a histéria fisica no tempo e entregando o
momento para a apresentagdo do clube na sequéncia.

9 - Show do Clube da ciéncia
(Projeto de Extensao-CES/UFCQG)

Importante frisar interacdo dos alunos e professores
visitantes nessa grande apresentagdo, um importante
momento do despertar da histéria enquanto metodologia
de conhecimento (a evolugdo/permanéncia das praticas
humanas) e a pulverizacdo da curiosidade, do querer
saber mais, estudando, no caso, aqui perto, na UFCG
em Cuité, com esses e outros professores do cursos de
quimica e fisica os alunos visitantes conheciam e quem
sabe poderiam se interessar por essas ciéncias e vir a
estudar no CES.
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10- Clube da Ciéncia
(Projeto de extensdo do CES)

3.1 Avaliacoes

Conforme vemos acima, as atividades ocorreram
dentro do espago do Museu do Homem Curimatat, os
visitantes tiveram oportunidade de conhecer o museu de
um perfil interativo, muitos deles revistando esse museu
com uma nova dindmica. Na visdo de nossa equipe o
projeto atingiu o esperado para sua atuacdo junto a
comunidade, criou agdes de sensibilizagdo historica e
auxiliou os extensionistas na compreensao da sociedade
e divulgou o cursos do CES.

De forma quantitativa, durante a vigéncia,
registramos a visita de mais de 300 alunos e pessoas da
comunidade atendidas. Foram 6 escolas e mais de 8
professores. Escolas de Cuité, da rede publica e privada;
uma escola da cidade do Damido-PB, um grupo de
escoteiros e o grupo de idosos.

Como feedback, fizemos uma formulario online para
saber como foi recepcionado o projeto. Encaminhamos
para os participantes, mas contamos como poucas
respostas somente quatro atenderam nosso pedido, mas
por elas da para perceber um pouco do que sentiamos
quando do término das agdes (recebiamos os
agradecimento e os parabéns pela atividade). No
formulario perguntamos: “O projeto conseguiu atingir
os seus objetivos (realizar agdes interativas para escolas
/comunidade?)* Observando as respostas vimos:

@ Nio atingiu
@ Atingiu boa parte dos objetivos

Atingiu os objetivos de maneira
satistatoria

@ Conseguiu atingir para além das
expectativas

@ Conseguiu atingir para além das
expeciativas

11 - Grafico Avaliagdo -
(Feedback professores)

Que 25% deles disseram que foi atingido boa parte do
objetivos, 50% respondeu que o projeto atingiu sim os
objetivos de maneira satisfatoria e 25% respondeu que
0os objetivos foram realizados para a além das
expectativas. Ou seja, no geral o projeto foi bem
avaliado. Outra pergunta do questiondrio se referiu a
experiéncia no dia da acdo; “o que achou e se havia algo

a melhorar?” Como foi a relacdo com a equipe do
projeto, nelas também, obtivemos retorno com boa
avaliacdo.

Destacamos o Ultimo questionamento, que foi sobre
a possibilidade de se haver renovagdo do projeto, o
grupo retornaria? Todas responderam que sim,
justificando sua resposta. Uma das justificativas foi:
“Sim, pois ¢ justamente nesse momento que todos
temos o privilégio ¢ a oportunidade de adquirir
conhecimento e fatos de acontecimentos ocorridos e
vividos por geracdes passadas que fizeram parte da
nossa cidade”. Ou seja, como enfocamos durante todo o
texto, a historia local ndo € algo facil de dispor na sala
de aula, pois ndo se tem material didatico preparado
(deveria ter!) e 0 museu vem colaborar para isso.

4. Conclusoes

Extensionistas, coordenagao, visitantes e
convidados compartilharam experiéncias e discutiram o
quéo valiosos foram os passos dados pelo homem no
tempo. Enfim, foram observados os costumes, o
cotidiano das pessoas, pelos vestigios delas deixadas e
mostradas no museu, ou mesmo relembradas e
compartilhas, tornado-as parte do presente e
possivelmente replicadas no futuro. Junto a tudo isso,
vimos como o lugar pode ser palco de varias situagdes,
hoje contagdo de historia, amanha amostra de ciéncia.

Seja conhecendo um pouco mais a historia da
fisica, da quimica, ente outras ciéncias; seja no
reconhecimento das geragdes que trouxeram o cinema,
a feira, a filarmonica, ou mesmo nas interagdes sociais
que se fizeram com as brincadeiras e festas; bem como
com as comidas, os cuidados com a saude, os primeiros
passos da educagdo, foram intensos os momentos
vividos por meio do projeto Vamos ao Museu.

Acdes foram planejadas e executadas para ampliar
a no¢do de que o museu vai além da pedra e cal, pode
ter muito mais que coisa antigas, pode se correr, sorrir,
se emocionar.

Aprender sobre si e sobre os outros, construir,
nossa identidade, revisitando nossas raizes, ¢ possivel
sim quando se experimenta o lugar, se envolve com ele
se transforma com ele num espago novo de atengdo e
cuidado. Tudo isso demonstra que nao ¢ facil lhe dar
com patrimonio, com especificidades identitarias, por
iSs0, perguntamos: COmMo preservar nossos museus, sem
experimentar, (vi)ver e ouvir nossas historias? O Museu
¢ um equipamento que poucas cidades dispde e por isso
¢ preciso cuidar dele e, quando possivel, auxiliar na
manutengdo de projetos para sua dinamizagao.
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