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Resumo: O projeto "Ensino de Eletronica na Escola"
introduziu conceitos de eletronica e geracdo de energia
para criangas, em parceria com o Centro Educacional
Infantil Locomotiva Baby. Foi utilizada uma maquete
interativa com usinas hidrelétrica, solar, edlica e
termelétrica, estimulando a curiosidade infantil. A
eletronica, ¢ a geracdo de energia, fortaleceu a relagdo
entre escola e academia, promovendo maior
engajamento no ensino. O projeto gerou curiosidade nas
criangas e incentivou as professoras na aprendizagem
desta tematica.

Palavras-chaves:  educagdo  tecnologica, energia
sustentavel, aprendizagem interativa.

1. Introducao

A crescente influéncia da tecnologia no
desenvolvimento econdmico e social torna essencial a
implementagdo de iniciativas educacionais voltadas para
a inovagdo e a inclusdo digital. A Globalizacdo 4.0 tem
impulsionado o avango tecnoldgico em ritmo acelerado,
demandando que individuos desenvolvam habilidades
cognitivas, criatividade e resiliéncia para se adaptarem
as mudancas constantes [1]. O acesso precoce a essas
tecnologias ndo apenas amplia o repertdrio técnico das
criangas, mas também fortalece sua capacidade de
solucionar problemas de forma auténoma e inovadora.
Dessa maneira, a educagdo torna-se um pilar
fundamental para o desenvolvimento sustentavel,
promovendo cidaddos mais preparados para os desafios
futuros.

Nesse contexto, o ensino de eletronica desde a educagio
infantil se apresenta como uma estratégia relevante para
aproximar criangas das areas de ciéncia e tecnologia,
estimulando ndo apenas a aprendizagem de conceitos
técnicos, mas também o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o século XXI, como
pensamento critico, resolugdo de problemas e trabalho
em equipe [2]. Além disso, a introdugdo de praticas
experimentais no ambiente escolar pode tornar a
aprendizagem mais dindmica e envolvente, despertando
o interesse dos alunos desde cedo e contribuindo para a
constru¢do de uma base solida de conhecimento. A
abordagem pratica e interativa favorece um aprendizado
significativo, permitindo que as criancas assimilem
conceitos abstratos de forma mais concreta e intuitiva.

O Brasil enfrenta desafios significativos no campo da
inovagdo e da educagdo em engenharia. De acordo com
o Indice Global de Inovagdo, o pais ocupa a 64* posigio,
estando atras de diversas na¢des com menor
expressividade industrial [3]. Um dos fatores que
impactam negativamente esse desempenho ¢ a baixa
eficiéncia no ensino superior, evidenciada pela alta taxa
de evasdo nos cursos de engenharia, que gira em torno
de 50% [4] (INEP). Estudos apontam que a experiéncia
de aprendizagem tem papel fundamental na motivacao e
permanéncia dos estudantes nesses cursos, sendo as
metodologias ativas de ensino um diferencial na
retengdo do conhecimento ¢ no engajamento dos alunos
[5]. A lacuna entre a teoria e a pratica no ensino
tradicional tem sido um dos principais desafios, ¢ a
implementagdo de abordagens mais interativas e
contextualizadas pode ser uma solugdo eficaz para esse
problema.

Diante desse cenario, este projeto de extensdo propde a
implementag@o de atividades ludicas e interativas para o
ensino de eletronica na escola Centro de Educagdo
Infantil Locomotiva Baby Limitada. A iniciativa visa
conectar a universidade a comunidade escolar,
promovendo uma abordagem pedagdgica inovadora
baseada na experimentagdo pratica e na criatividade. A
metodologia adotada busca alcangar o nivel mais
elevado da Taxonomia de Bloom, incentivando as
criangas a utilizarem seus conhecimentos para criar
solugdes inovadoras para problemas reais. Por meio da
montagem de circuitos eletronicos, do desenvolvimento
de produtos e da realizacio de eventos para
apresentacdo dos resultados a comunidade, espera-se
estimular o interesse dos participantes pela ciéncia e
tecnologia, fortalecendo sua formagdo educacional
desde os primeiros anos de aprendizado.

Além dos beneficios diretos para as criangas, o projeto
também contribui para a formagdo académica dos
estudantes de engenharia envolvidos,
proporcionando-lhes uma experiéncia enriquecedora no
ensino e na disseminagdo do conhecimento. A interagao
com a comunidade escolar permite que esses futuros
profissionais desenvolvam habilidades pedagodgicas,
aprimorem sua comunicagdo e compreendam a
importdncia da tecnologia como ferramenta de
transformagdo social. Dessa forma, o projeto se alinha
aos objetivos de desenvolvimento sustentavel,
promovendo uma educag@o de qualidade e estimulando
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a inovagdo na formacdo de cidaddos globais preparados
para os desafios da era digital. Adicionalmente, a
inser¢do de metodologias interdisciplinares possibilita
que os alunos compreendam a eletrébnica em um
contexto mais amplo, relacionando-a a outras areas do
conhecimento e ampliando suas perspectivas
académicas e profissionais. A longo prazo, espera-se
que iniciativas como essa contribuam para a formagao
de uma sociedade mais preparada para lidar com os
desafios tecnologicos e cientificos do futuro.

2. Metodologia

Com o intuito de alcangar os objetivos
propostos no projeto de extensdao, o coordenador e os
demais integrantes da equipe planejaram todas as
atividades que foram realizadas durante o periodo de
vigéncia do projeto. Esse planejamento foi conduzido
por meio de reunides semanais, estabelecidas como
forma de sistematizagdo para garantir uma condugdo
eficiente e organizada das etapas do projeto. Essas
reunides permitiram o alinhamento continuo entre os
estudantes, professores e demais envolvidos,
assegurando que cada fase fosse executada conforme o
cronograma estabelecido.

As atividades desenvolvidas pelos estudantes
de graduacdo, sob a devida orientacdo, foram
estruturadas em etapas especificas. Primeiramente,
realizou-se a verificacdo do calendario de atividades e
do planejamento anual da instituigdo beneficiada,
comparando-o com o calendario académico da
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG).
Essa analise foi essencial para adequar o cronograma do
projeto as datas escolares, permitindo que as atividades
fossem implementadas de forma integrada ao cotidiano
escolar.

Apds essa etapa inicial, foi realizado um
planejamento mensal e semanal das atividades a serem
desenvolvidas, garantindo que cada agdo estivesse bem
distribuida ao longo do periodo de vigéncia do projeto.
Entre as principais atividades desenvolvidas,
destacam-se:

e (Criacdo, juntamente com as professoras, de
uma lista com os tipos de geracdo de energia
elétrica a serem abordados durante o projeto.

e Escolha da quantidade de maquetes que seriam
desenvolvidas mensalmente, levando em
considera¢do o tempo disponivel e o
engajamento das criangas.

e Seclecdo do material necessdrio para a
constru¢do das maquetes ¢ dos brinquedos
eletronicos, em  colaboragdo com  as
professoras.

e Confecgdo, junto as criangas, de quatro
maquetes com componentes eletronicos,
representando as fontes de energia edlica, solar,
termelétrica e hidrelétrica.

e Desenvolvimento das maquetes de forma
pratica e participativa, incentivando as criangas

a explorarem conceitos basicos de eletronica e
sustentabilidade.

o Verificagdo continua da compreensdo das
criangas em relag@o ao conteudo abordado, por
meio de atividades ludicas e questionamentos
dirigidos.

e Apresentagdo das maquetes, permitindo que as
criancas explicassem, com suas proprias
palavras, os principios de funcionamento de
cada tipo de geracao de energia.

e Avaliagdo dos impactos positivos causados
pelo projeto na comunidade beneficiada, por
meio de observagoes e relatos das professoras e
responsaveis.

e Entrega final das quatro maquetes produzidas,
que permaneceram na instituicdo como
material didatico para atividades futuras.

Além das atividades praticas, foi promovida
uma  abordagem  pedagdgica, priorizando o
desenvolvimento cognitivo das criangas em niveis
crescentes de complexidade. A metodologia adotada
também se alinhou as recomenda¢des destacando a
importancia de praticas educacionais voltadas para a
resolugdo de problemas reais e o estimulo a criatividade
[2].

Essa abordagem metodologica, centrada na
integragdo entre teoria e pratica, permitiu que as
criancas se engajassem ativamente nas atividades,
desenvolvendo habilidades socioemocionais, como
trabalho em equipe, comunicagdo e pensamento critico.

3. Resultados e Discursoes

A avaliacdo do projeto foi conduzida com base
em indicadores quantitativos e qualitativos, que
permitiram uma analise abrangente do impacto gerado
nas criangas, nos estudantes envolvidos e na
comunidade escolar como um todo. Os principais
resultados alcangados foram os seguintes:

e Numero de estudantes de graduacio
envolvidos: 2 (1 bolsista e 1 voluntario),
totalizando 618 horas de dedicagdo ao projeto.

e Numero de criancas atendidas: 12 estudantes
do ensino infantil, com impacto indireto em
outras turmas da institui¢do.

e Quantidade de acdes desenvolvidas: 4
maquetes interativas produzidas e entregues a
instituigao.

e Tamanho da comunidade externa atendida:
Centro Educacional Infantil Locomotiva Baby,
seus  professores e demais criangas,
fortalecendo a parceria entre a UFCG e a
educagdo basica.

Como resultado, observou-se um aumento
significativo no interesse das criangas por temas
relacionados a eletronica e a geracdo de energia,



refletindo o sucesso da proposta pedagdgica adotada,
conforme ilustrado na figura 2.

Por fim, a sistematizacdo das atividades, aliada
ao acompanhamento continuo e a participagdo ativa das
criangas, contribuiu para a consolida¢do do aprendizado,
mostrando que a inser¢do de praticas tecnoldgicas no
ambiente escolar pode ser uma ferramenta poderosa
para a formacdo de futuros profissionais mais
preparados e conscientes [6].

Os dados obtidos indicam que o uso de
maquetes como ferramenta pedagogica favoreceu a
assimilag¢dao dos conceitos cientificos de forma ladica e
acessivel. Relatos das professoras evidenciam um
aumento significativo do interesse das criancas por
temas de eletronica e energia, o que sugere um impacto
educacional positivo, conforme ilustrado nas Figuras
1,2, 3, 4 e 5. As abordagens que integram pratica e
teoria no ambiente escolar promovem maior
engajamento e motivagdo nos estudantes, corroborando
com os resultados obtidos neste projeto.

Além disso, a experiéncia permitiu aos
graduandos  envolvidos o desenvolvimento de
habilidades fundamentais, como didatica, trabalho em
equipe, comunicagdo eficaz e resolucdo de problemas.
Essas competéncias sdo essenciais para a formagdo de
profissionais mais preparados e alinhados com as
demandas do mercado de trabalho contemporaneo. A
interacdo com a comunidade proporcionou uma visao
mais ampla da aplicagdo do conhecimento tedrico em
contextos reais, refor¢ando a importdncia da extensdo
universitaria como ferramenta de formagao académica e
socialmente engajada.

Outro aspecto relevante foi o impacto positivo
observado na comunidade escolar beneficiada. As
professoras relataram que, apds as atividades, as
criangas demonstraram maior curiosidade por temas
relacionados & ciéncia e tecnologia, bem como uma
compreensdo mais clara sobre a importancia das fontes
de energia sustentavel. Esse resultado reforca a eficacia
de abordagens pedagodgicas que utilizam metodologias
ativas e recursos praticos para estimular o aprendizado.

Além do impacto educacional, as maquetes
permaneceram na escola como material didatico,
possibilitando a continuidade das atividades mesmo
apos o término do projeto. Essa pratica contribui para a
sustentabilidade da iniciativa, permitindo que outras
turmas também se beneficiem do conteudo abordado.

Em sintese, os resultados alcangados
evidenciam que o projeto Ensino de Eletronica na
Escola ndo apenas atingiu seus objetivos pedagdgicos,
mas também promoveu beneficios significativos para
todos os envolvidos, reforcando o papel da universidade
como agente transformador na sociedade. A integracao
entre educacgdo, tecnologia e sociedade ¢ fundamental
para preparar as proximas geracdes para os desafios e
oportunidades da era digital.

Figura 2 — Aulas ministradas na escola parceira.

Figura 3 — Desenvolvimento das maquetes
com as criangas.



Figura 5 — Entrega do projeto na escola parceira.

4. Conclusoes

O Projeto de Ensino de Eletronica nas Escolas
foi uma experiéncia extraordinaria para todos os
envolvidos. Tanto as criangas quanto os membros do
projeto vivenciaram um ambiente enriquecedor, no qual
temas relacionados a tecnologia, eficiéncia energética e
eletronica foram abordados de maneira acessivel e
pratica. Essa vivéncia permitiu ndo apenas a assimilagao
de conceitos técnicos, mas também o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais, como a criatividade, a
colaboragdo e a resiliéncia, que poderdo ser levadas para
a vida pessoal e profissional.

Os resultados obtidos indicaram que a abordagem
pratica, por meio da constru¢do de maquetes interativas,
foi eficaz para despertar o interesse das criangas pela
ciéncia e tecnologia. A inser¢do de metodologias ativas
no ambiente escolar contribui para o desenvolvimento
de competéncias essenciais, preparando os estudantes
para enfrentar os desafios de um mercado de trabalho
em constante transformacdo. Além disso, ao torna-los
protagonistas do aprendizado, o projeto fortaleceu a
autonomia e o pensamento critico dos participantes,
aspectos fundamentais para a formagdo de cidaddos
mais conscientes e preparados para o futuro.

A interagdo entre os universitarios ¢ os estudantes do
ensino fundamental proporcionou uma troca de
conhecimentos valiosa, que enriqueceu a experiéncia de
todos os envolvidos. Os alunos de graduagdo puderam
colocar em pratica os conhecimentos adquiridos em sala
de aula, reforcando a integracdo entre teoria e pratica.
Essa experiéncia ndo apenas contribuiu para a formacao
académica dos graduandos, mas também evidenciou o
papel da universidade como agente transformador na
sociedade. Iniciativas de extensdo universitaria, como
esta, sdo fundamentais para  promover o
desenvolvimento social e econdmico, alinhado as
demandas da era digital.

Um ponto igualmente significativo foi a
permanéncia do impacto educacional mesmo apds o
encerramento  das  atividades. = As  maquetes
permaneceram na institui¢do beneficiada como recurso
didatico, permitindo que novas turmas também tenham
a oportunidade de explorar os conceitos trabalhados no
projeto. Essa  abordagem contribui para a
sustentabilidade da iniciativa, assegurando que seus
beneficios se estendam por um longo periodo e
continuem inspirando alunos e professores.

Outro aspecto relevante foi a sensibilizagdo da
comunidade escolar para a importancia da educacdo
tecnologica. Professores e gestores puderam observar de
perto o impacto positivo das metodologias ativas e da
aplicagdo pratica dos contetidos, o que pode incentivar
futuras iniciativas similares e a ampliagdo do uso de
recursos tecnoldgicos no ensino. Dessa forma, o projeto
ndo apenas beneficiou os alunos diretamente
envolvidos, mas também plantou sementes para
mudangas mais amplas no processo educacional.

Por fim, o Projeto de Ensino de Eletronica na Escola
ndo apenas alcangou seus objetivos iniciais, mas
também inspirou novas possibilidades para a integragéo
de tecnologias no ambiente escolar. A experiéncia
demonstrou que, com planejamento, colaboragdo e
metodologias adequadas, ¢ possivel transformar o
aprendizado em uma experiéncia mais significativa e
preparar as futuras geragdes para os desafios de um
mundo cada vez mais tecnologico e interconectado.
Assim, o projeto reforca a necessidade de continuar
investindo em iniciativas inovadoras na educagdo,
garantindo que os alunos tenham acesso a
conhecimentos que serdo essenciais para suas trajetorias
pessoais e profissionais.
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