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Resumo: O projeto INFO+ foi desenvolvido para auxiliar
criancas e jovens em situacdo de vulnerabilidade no
municipio de Sumé, promovendo a inclusdo digital. O
projeto divulgou conhecimentos atualizados de softwares
e Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo. AS
atividades incluiram estudos, pesquisas, apresentaces,
aulas praticas sobre softwares editores de texto,
planilhas, slides e websites. Houve criagdo de campanhas
e posts sobre dicas no uso dos softwares, segurancga e
navegacao no Instagram (@infomaissume).

Palavras-chaves:
Tecnologia.

Inclusdo Digital, Informatica e

Introducédo

O projeto INFO+ foi desenvolvido para capacitar
jovens em situagdo de vulnerabilidade no municipio de
Sumé, no Cariri Paraibano, em informatica basica. A
inclusdo digital € essencial na era contemporanea, pois o
dominio das Tecnologias da Informagdo e Comunicacédo
(TICs) facilita o acesso a informacdo, comunicacdo
eficaz e desenvolvimento de habilidades necesséarias para
o mercado de trabalho. No entanto, muitas criancas e
jovens enfrentam barreiras devido a falta de acesso a
essas tecnologias, 0 que perpetua a exclusdo social.

O INFO+ tem como principal objetivo a incluséo
digital, indo além do aprendizado técnico para empoderar
os jovens, oferecendo-lhes confiancga para realizar tarefas
cotidianas e utilizar ferramentas tecnoldgicas. Ao
oferecer uma formacéo abrangente em informatica, o
projeto visa conectar esses jovens a novas oportunidades,
melhorando suas condic6es de vida.

O uso de softwares, websites e redes sociais € uma
estratégia essencial no INFO+, pois sdo amplamente

utilizados por jovens para comunicacdo e aprendizado.
Capacitando-os para utilizar essas ferramentas de forma
consciente e produtiva, o projeto contribui para a
incluséo digital e a formagao de cidad&os criticos.

Obijetivos

Objetivo-Geral:

Capacitar criangas e jovens alunos do ensino
fundamental e médio de Sumé por meio de um programa
abrangente de "Inclusdo Digital", equipando-os com
competéncias para navegar no ambiente digital, reduzir a
vulnerabilidade social e fomentar o desenvolvimento
académico e profissional.

Obijetivos Especificos:

- Pesquisar na literatura acerca dos atuais recursos
educativos para criancas e adolescentes, na area de
Informética;

- Apresentar aos jovens integrantes das familias da
regido do Cariri Paraibano, cursos com conhecimento
basico sobre informatica e suas aplicagdes;

- Incentivar o uso da informatica na regido do Cariri
paraibano através das acoes desenvolvidas;

- Capacitar os jovens a desenvolverem trabalhos
escolares através do uso do computador;

- Capacitar o alunado a instalar softwares em
computadores;

- Realizar aulas dindmicas e préaticas, para a
conhecimento de novas tecnologias e aplicacdo dos
recursos educativos;

- Resolver problemas usando editores de texto, editores
de apresentacdo, editores de planilhas e editores de Web
Sites com uso do computador;
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- Apresentar palestras, workshops e atividades
relacionadas, a fim de mostrar inovacdes na area de
informatica (hardware e software);

- Avaliar os impactos das atividades na melhoria da
aprendizagem da Informaética;

- Promover a interagéo entre jovens alunos do ensino
basico do municipio de Sumé com alunos e professores
universitarios.

Metodologia

A metodologia do projeto INFO+ foi estruturada em
etapas para garantir a eficacia das a¢des:

i)ReuniBes com gestores, professores, técnicos e
representantes locais para identificar desafios e definir
abordagens pedagdgicas adequadas.

ii) Estudos e pesquisas sobre os projetos de extensdo da
area tecnoldgica, temas a serem abordados no projeto,
ferramentas de software, seguranga na internet e redes
sociais.

iii)Desenvolvimento de materiais didaticos:
elaboragdo de gquias, tutoriais, aulas, postagens e
exercicios adaptados para alunos do ensino fundamental
e médio, com foco em engajamento e compreenséo.
iv)Elaboragdo de um questionario aplicado com os
alunos inscritos, a fim de conhecer o perfil e o
conhecimento prévio deles.

V)Realizagdo de muitas apresentaces e aulas em
laboratorio de informatica sobre os temas abordados,
com realizacdo de atividades préaticas e dindmicas, além
de provas para verificar a habilidade no uso das
plataformas WPS e WIX.

vi)Criacdo de artes, postagens e campanhas para
divulgacdo de conhecimentos de informéticas no
Instagram do projeto (@infomaissume) com dicas de uso
dos softwares WPS e WIX, seguranca e navegagdo na
Internet.

vii) Realizac8o de avaliagdes ao final de cada médulo
para sondar o andamento das atividades e aplicacdo de
um questionario final, criado para avaliar o aprendizado
obtido pelos jovens alunos do municipio.

Aconteceram  reunies de planejamento e
acompanhamento entre a equipe extensionista que se
reuniu semanalmente a fim de avaliar o andamento do
projeto e ajustar a metodologia conforme necessario, e
reunibes entre coordenadora e gestores da
SEMAS/CREAS.

As Figura 1 e 2 mostram alunos do municipio em
atividades, junto com a professora coordenadora do
projeto e alunos extensionistas da UFCG.

UFCG

Flgura 2 — Alunos com a equipe da UFCG

Resultados e Discussfes

As atividades foram realizadas de formas praticas e
interativas no laboratério de informética do CDSA. Elas
foram baseadas em projetos, como criacdo de textos,
planilhas, apresentacfes, trabalhos com planilhas e
criacdo de websites.

Os resultados alcancados pelo projeto foram:

O projeto teve a duracdo de 06 meses, obteve uma
média de 15 alunos por turma, com aulas de 2 horas, duas
vezes por semana e um alcance de 379 pessoas
(seguidores do perfil no Instagram), dentre alunos e
familiares inscritos na Prefeitura e Secretaria de
Assisténcia Social de Sumé (SEMAS/CREAS).

Com base nos questionarios aplicados com os jovens,
observou-se:

Perfil dos alunos: criangas e jovens na faixa etaria entre
10 e 15 anos, estudantes do ensino fundamental da Escola
Agricola de Sumé, em sua maioria sem acesso a
computadores em casa.

Desempenho e desenvolvimento: 100% dos participantes
gostaram do projeto.

Aplicacdo do Conhecimento: 93% aplicaram o
conhecimento em editores de texto e atividades
escolares.

Confianca e Autonomia: todos os alunos relataram
aumento de confianca ao utilizar computadores.



Interesse Continuado: 100% demonstraram interesse em
participar de novos cursos de informaética.

Consideracdes finais

O projeto INFO+ desempenhou um papel crucial na
inclusdo digital e no empoderamento de jovens em
situacdo de vulnerabilidade no municipio de Sumé,
Paraiba. Ao proporcionar capacitagdo em informaética
béasica, 0 INFO+ ndo apenas ensinou habilidades técnicas
aos alunos, mas também promoveu o desenvolvimento
pessoal, ampliando suas perspectivas de futuro.

O uso de uma metodologia estruturada e de materiais
didaticos acessiveis, aliados a um ambiente de
aprendizado acolhedor e interativo, contribuiu para o
sucesso do projeto. Além disso, o envolvimento
comunitrio e a integracdo de jovens da cidade com
universitarios enriqueceu a experiéncia educacional.

O INFO+ provou ser uma iniciativa transformadora,
rompendo barreiras sociais e proporcionando a criancas
e jovens conhecimento sobre as ferramentas necessarias
para enfrentar os desafios do mundo digital
contemporaneo. O sucesso do projeto reforca a
importancia de programas como este, para promover a
inclusdo social e o desenvolvimento humano na
sociedade atual.
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