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Resumo: Na sociedade observa-se casos
significativos de exclusdo de Pessoas com
Deficiéncia (PcD). A inacessibilidade em diversos
espacos publicos, a falta de compreensdo em relagéo
as necessidades individuais de cada pessoa, bem
como a auséncia de inclusdo nas instituicdes
educacionais, sdo alguns dos principais agravantes
que ainda dificultam o dia a dia dessas pessoas, entre
outros desafios. Uma das causas identificadas para a
presenca de barreiras atitudinais estd relacionada a
falta de conhecimento sobre determinadas
deficiéncias, juntamente com a escassez de
informacdo na sociedade sobre os direitos das
pessoas com deficiéncia. Com isso, o trabalho tem
como objetivo introduzir as criancas acerca do tema
da acessibilidade, utilizando os personagens da
turma PAN, para gerar identificacdo, pertencimento,
com as criangas, objetivando a promocdo da
inclusdo, respeito a diversidade, participacéo social e
convivio comunitario, tendo por proposito
sensibilizar e ampliar a compreensdo sobre a
importancia da cidadania ativa e inclusiva.
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1. Introducéo
Inobstante a existéncia de leis que visam a protecdo

de pessoas com deficiéncia e promocao da inclusdo
de minorias e ou pessoas em vulnerabilidade, como
os idosos, ainda persiste um pré-julgamento em
relacdo a participacdo delas na sociedade, muitas

vezes destacando mais suas limitagBes do que suas
potencialidades. A Constituicdo Federal de 1988
garante em seu Art. 5°, Capitulo I, que “Todos sdo
iguais perante a lei, sem distincdo de qualquer
natureza, garantindo-se aos brasileiros e aos
estrangeiros residentes no Pais, a inviolabilidade do
direito a vida, a liberdade, a igualdade, a seguranga e
a propriedade”. Dessa forma, garantir o acesso
irrestrito aos espacos é crucial e tem um papel
preponderante na observancia das recomendages
que envolvem um ambiente acessivel. E fundamental
destacar que, nos altimos anos, tem-se notado um
progresso continuo na implementacdo de politicas
voltadas para a inclusdo social, atendendo as
exigéncias dos instrumentos juridicos internacionais
dos quais o Brasil é signatério, incluindo a legislacao,
Lei 13.146/2015 [1], e respondendo as demandas da
sociedade, é necessario coordenar ages que tenham
como objetivo eliminar barreiras pedagogicas,
arquitetdnicas, comunicacionais e de informagéo,
promovendo a conformidade com os requisitos legais
e garantindo os direitos das pessoas com deficiéncia.

Uma das causas identificadas para a presenca
de barreiras atitudinais esta relacionada a falta de
conhecimento sobre determinadas deficiéncias,
juntamente com a escassez de informacdo na
sociedade sobre os direitos das pessoas com
deficiéncia. Nesse cenério, sugere-se a adogdo de



uma abordagem IGdica para abordar conceitos
relacionados a acessibilidade e inclusdo. A partir da
ludicidade, o projeto “Tempo PAN” busca despertar
nas criancas a descoberta de um ambiente acessivel
e inclusivo, tendo como suporte, pesquisas acerca do
desenvolvimento humano, que identificam o qudo
protagonista sdo as brincadeiras para a formacéo das
criangas, nos diferentes aspectos: cognitivo, fisico,
moral, social e 0 mais importante deles, o emocional.
Oliveira (2000) [2], aponta que o brincar caracteriza-
se como um dos modos mais complexos da crianca
se comunicar consigo e com 0 mundo e que o
desenvolvimento se da pela reciprocidade, nas trocas
que se estabelece ao longo da vida. E no universo
ladico, na percepgdo da alteridade que a crianca
desenvolve capacidades e habilidades, tais como
atencdo, memaria e imaginacao e, assim, desenvolve
também a afetividade, sociabilidade e criatividade.
(AIRES etal., 2023) [3]

A criacdo dos personagens que integram a
Turma PAN teve o objetivo de representar alunos
com diferentes caracteristicas e personalidades,
abordando de maneira ludica a diversidade e a
importancia da inclusdo, sendo ao total dez
personagens, sendo uma professora, um porteiro da
escola, e oito alunos que fazem parte da turma. Dessa
forma, o propdsito é que haja uma identificagdo das
criangas com 0S personagens, por meio de suas
caracteristicas sejam elas fisicas, da personalidade
ou de seus hobbies, gerando uma representatividade,
nesse Vviés, destacamos a importincia da
identificacdo, a qual pode vir agregada a imagem dos
personagens, segundo Carneiro e Russo (2020) [4], a
identificacdo pode ser decisiva na construcéo de uma
imagem ou auto imagem positiva para a crianga.

A turma Pan tr&s os seguintes personagens:
Clara, 10 anos , branca e de cabelos loiros, toca
ukulele, sonha em ser policial, apresenta baixa visao,
utilizando dculos de alto grau. Em sua histéria é
apresentada a narrativa de bullying de que fora
vitima na escola anterior que frequentava; Jalio, 10
anos, possui tracos asiaticos, sendo uma crianca
timida, gosta de jogos digitais, e se tornou cadeirante
devido a um acidente de carro; Lucas, 9 anos , pele
clara, cabelo ruivo ondulado e sardas no rosto, € uma
crianca autista no nivel 1 do espectro, um menino
inteligente e curioso, adora estudar sobre os
dinossauros; Luiza, 10 anos, parda e de cabelos
ondulados, menina muito sociavel e estudiosa, sonha
em ser professora, e gosta de estudar Libras,
linguagem brasileira de sinais, para poder se
comunicar com as pessoas surdas, e de ensinar aos

seus amigos; Maria, 9 anos, pele branca e cabelos
pretos, possui sindrome de down, é uma crianga
extrovertida e amavel, gosta de moda, e se sente
muito acolhida por seus amigos; Pedro, 11 anos,
preto e de cabelos cacheados, gosta de andar de skate
e brincar com seus amigos, possui Transtorno do
déficit de atencdo com hiperatividade. Sonha em ser
bombeiro no futuro; italo, 10 anos, pardo de cabelos
lisos castanhos, garoto timido, gosta de jardinagem e
estar em contato com a natureza, possui baixa
audicdo utilizando o aparelho auditivo; Ana, 11 anos,
pele clara e cabelos lisos e loiro escuros, possui
deficiéncia visual, gosta de cantar e de musicas,
assim como de conhecer lugares novos como
parques e praias, mesmo encontrando dificuldade de
acessibilidade em muitos locais; Rosa, professora de
matematica da turma, mulher preta de cabelos
cacheados, muito améavel com todos os alunos e seu
José, um senhor branco, de baixa estatura e acima do
peso que trabalha como porteiro da escola.

Naturma PAN é apresentada uma diversidade
de personagens, sendo extremamente importante
para que todas as criancas possam lidar com o
diferente no outro, respeitando-se mutuamente e
convivendo com as diferencas, aceitando os diversos
tipos fisicos.(CARNEIRO; RUSSO 2020) [4] Por
meio da construcdo desse vinculo com as histdrias
conseguimos abordar diferentes tematicas referentes
a inclusdo e acessibilidade, além de apresentar
personagens com caracteristicas atipicas como
autismo, sindrome de Down e TDAH, levando
conhecimentos e gerando um espaco para que elas
possam construir didlogos.

Por conseguinte, enfatizamos a utilizacdo dos
personagens como ferramenta de educacéo, a qual
possibilita que de forma lGdica haja a absorcéo de
conhecimentos e o0 estimulo de novos pensamentos.
A influéncia do brincar, do lddico no
desenvolvimento cognitivo e social do ser é fato
sobre o qual ndo pairam questionamentos. Tornar o
aprendizado atraente e interessante, mais que uma
atividade diéria, é fonte do desenvolvimento integral
do ser. Enquanto se diverte o sujeito se liberta,
aprende, supera medos e preconceitos. ( AIRES et
al., 2023) [3]

A partir dos personagens, além da contagdo
de histdrias, é possivel inclui-los na formulagédo de
brincadeiras que envolvam a tematica da inclusao e
acessibilidade, gerando novas possibilidades de
aprendizado tendo como base o ludico. Almeida
(2023) [5] aponta o lddico como instrumento
facilitador e construtor de conhecimentos dentro do



processo de inclusdo para todos os alunos com ou
sem deficiéncia, auxiliando no processo de
descoberta de si mesmo, na possibilidade de
experimentar, de criar e de transformar o mundo.

Em dltima andlise, é crucial ressaltar a
promocdo de um pensamento reflexivo sobre a
importancia da inclusdo, que se configura como um
direito fundamental inalienavel, ndo sujeito a
negacdo a nenhum grupo social. Segundo o
pensamento desenvolvido por Almeida (2023) [5] a
inclusdo transcende a mera aceitagdo superficial,
demandando uma transformacdo profunda na
maneira como percebemos o outro e nas a¢fes que
empreendemos para assegurar que todos tenham seus
direitos respeitados. Compreender a inclusdo requer
um deslocamento do olhar convencional para uma
perspectiva mais ampla e compassiva, que reconheca
e celebre a diversidade, promovendo uma sociedade
onde a equidade e a justica sejam pilares
fundamentais. Nesse contexto, a mudanca de
paradigma torna-se essencial, pois é através dela que
podemos construir um ambiente que acolha a
singularidade de cada individuo, contribuindo para a
edificacdo de um mundo mais inclusivo e igualitario.

O projeto, ora apresentado neste trabalho
objetiva no geral explicar as criangas sobre
acessibilidade utilizando a identificacdo das mesmas
com os personagens da turma PAN, objetivando
promogdo da inclusdo, respeito a diversidade,
participacdo social e convivio comunitério, tendo por
propdsito sensibilizar e ampliar a compreenséo sobre
a importancia da cidadania ativa e inclusiva

Ademais, o projeto Tempo Pan tem como objetivos:
promover acfes acerca da necessidade de insercéo
de determinadas teméticas no cotidiano das familias,
como inclusdo e desenho universal; uso sustentavel
de recursos naturais, respeito e ndo violéncia, dentre
outros; sugerir método ou material ladico de apoio a
aprendizagem e sensibilizacdo na superacdo de
barreiras atitudinais; propor acdo educativa voltada
a inclusdo, a partir da experiéncia da ludicidade;
incentivar a utilizacdo de redes sociais para a
manutencdo da interacdo social e espaco de
sociabilidade para demonstracdo de afeto; e elaborar
videos e jogos com as comunidades que promovam
a informac&o e pertencimento comunitério.

Sendo proposto de forma online, o projeto
Tempo Pan abrange um dmbito geral da sociedade,
podendo ser apresentado para diversos publicos,
porém a demanda foi voltada para alunos,
professores, pais e demais servidores nas escolas

envolvidas: Escola Municipal Llcia de Fatima
Gayoso Meira, bem como toda comunidade
académica da Universidade Federal de Campina
Grande (UFCG) que tenha acesso a internet e as
redes sociais.

2. Metodologia

A metodologia adotada no trabalho propde
uma abordagem inovadora para explicar
acessibilidade a criangas, utilizando os personagens
da Turma Pan. Primeiramente, destaca-se a
apresentacdo dos personagens, expondo seus gostos
e caracteristicas principais para estabelecer
identificacio com o puablico. Em seguida, sdo
desenvolvidas atividades que exploram aspectos
cognitivos e a diversidade, como exemplificado nas
interagdes com os alunos da escola Lcia de Fatima.
Essas interagbes incluem questionamentos sobre
acessibilidade, promocdo de rodas de conversa e
debates,  esclarecimento  sobre  brincadeiras
inclusivas e atividades preferidas.

Portanto, temos na metodologia, dentre tantas
classificagdes, aquela quanto a natureza, que pode
ser basica ou aplicada. A bésica refere-se a verdades
e interesses universais objetivando gerar novos
conhecimentos e Uteis para 0 avanco da ciéncia, sem
aplicacdo prética prevista. A aplicada refere-se a
verdades e interesses locais objetivando gerar
conhecimentos para aplicacdo pratica e dirigida a
solucdo de problemas especificos. A metodologia
proposta foi eminentemente pratica.

Quanto aos objetivos escolheu-se abordar a
exploratéria-descritiva pois a opcdo por essa linha
deu-se em virtude da necessidade de gerar
conhecimento sobre inclusdo e acessibilidade,
identificacdo de barreiras e como supera-las. J& a
forma de abordagem do problema, podendo ser
quantitativa ou qualitativa [4], se deu por ser
qualitativa onde ndo h& preocupagdo com
representatividade numérica, mas, sim, com o0
aprofundamento da compreensdo de um grupo
social, de uma organizag&o etc.

Em suma, a metodologia aplicada pode ser
tipificada como exploratoria-descritiva, com
abordagem qualitativa. Foi desenvolvida com o
objetivo de proporcionar uma maior familiaridade
com o tema e problema proposto, buscando a
compreensdo da questdo da diversidade humana, a
interpretacdo do instrumento em face da proposta,
ainda que esta possa ndo  apresentar
representatividade numeérica.



A partir dessa metodologia e utilizando a
ludicidade foi promovido uma roda de conversa,
seguida da realizacdo de desenhos e colagens acerca
dos temas, intermediados pelos personagens no
esclarecimento e a realizacdo de brincadeiras
inclusivas.

3. Resultados e Discussoes

Os resultados obtidos corroboram a
eficacia da abordagem lUdica na promogdo da
inclusdo e na conscientizacdo sobre acessibilidade.
A identificacdo das criangcas com 0s personagens
evidencia a importancia da representatividade na
construgdo de uma compreensdo positiva da
diversidade. A interacdo aumentada entre criangas
com diferentes caracteristicas e habilidades sugere
que o projeto contribui para a quebra de barreiras
sociais e estere6tipos, proporcionando um ambiente
mais inclusivo e acolhedor.

Nesse sentido, durante a aplicacdo das
atividades os alunos mostraram-se mais pré ativos e
curiosos acerca do tema. Foi levantada a questdo
sobre o aprendizado da linguagem de libras pelo qual
manifestaram interesse em aprender, sugestdo com a
qual o programa se comprometeu em viabilizar
quando ocorrer a renovacao do projeto em 2024. A
sensibilizacdo dos alunos as dificuldades e
problemas apontados também foi notéria, junto com
a valorizacéo do outro.

A aceitacdo das atividades propostas
também destaca a relevancia de incorporar o ladico
no processo educacional, ndo apenas como
ferramenta de aprendizado, mas como meio de
fomentar atitudes de respeito e cooperagéo. Contudo,
¢ importante reconhecer que a sustentabilidade do
impacto a longo prazo requer esforgos continuos e
adaptacdes conforme a evolucéo das necessidades da
comunidade escolar. Futuras pesquisas podem
aprofundar a avaliacdo do impacto do projeto em
diferentes contextos e explorar novas estratégias para
aprimorar ainda mais a inclus&o nas escolas.

Personagens

Clara - Baixa visao

- w

Lucas - Autista

Luiza - Quer aprender e ensinar libras



Maria - Sindrome de Down

J

Pedro - Com TDAH

italo - Baixa audigo

\

¥ W

Ana - Com deficiéncia visual

-

Seu José - Porteiro

Rosa, professora

A cadeia de alunos atingidos pelo projeto
consta com os alunos do 5° ano e as professoras, da
Escola Municipal Licia de Fatima Gayoso Meira, 0s
usuarios do Instagram que interagiram com a pagina
do projeto, a qual consta, atualmente, com 370
usudrios e crescendo, além dos 20 alunos
extensionistas, da UFCG que participaram deste
projeto.

As atividades propostas pelo projeto foram
divididas entre as postagens do Instagram e o0s
exercicios feitos com os alunos e o publico externo.
Nas redes sociais 0s personagens foram utilizados



como ferramentas de identificacdo, ajudando a
difundir conhecimentos importantes, porém basicos
como nomenclaturas mais adequadas e eventos
futuros.

O projeto levou o assunto ao publico de fora
do campus ao promover atividades ladico-educativas
no Parque da Crianga, Campina Grande, o
movimento foi chamado de “Sem limites em acdo”
na qual pais e criancas ali presentes foram
convidados a participar de um teste social na qual
poderiam experienciar as dificuldades que uma
pessoa PcD enfrenta em um ambiente sem
acessibilidade para ela, no fim da experiéncia ela
responderia um questionario a fim de promover um
debate sobre o assunto, e trazer reflexdes sobre a
importancia da acessibilidade em &reas publicas.

Na escola, uma tarde recreativa com 0s
alunos do 5° foi feita levantando o debate acerca da
acessibilidade e inclusdo de colegas, usando de apoio
os personagens do Tempo PAN. Os alunos
identificaram a si e colegas em questfes de gostos,
atividades e dificuldades, com o0s personagens,
depois disso lhes foi proposto que fizessem um
cartaz com tudo aquilo que aprenderam ao final do
debate usando materiais diversificados. O relato final
foi positivo e 0s mesmo pareciam mais
sensibilizados quanto aos colegas com deficiéncia.

4. Conclustes

Em sintese, o projeto "Tempo Pan" e a
Turma Pan ndo apenas representam uma iniciativa
inovadora para promover a incluséo e acessibilidade,
mas também se destacam como instrumentos
educacionais poderosos. Ao utilizar a ludicidade
como uma abordagem para que as criangas
compreendam a importancia da diversidade,
quebram preconceitos e construam lagos de empatia,
0 projeto transcende as barreiras do ensino
tradicional. A representacao de personagens diversos
ndo s6 proporciona uma narrativa envolvente, mas
também cria oportunidades para discussdes
significativas sobre incluséo, acessibilidade, respeito
as diferencas e de superacao das barreiras atitudinais.

Ao unir aprendizado e diversdo, 0 "Tempo
Pan" oferece uma abordagem holistica para a
formacdo  das  criangas, estimulando o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional. A
introducdo de personagens com deficiéncias e
caracteristicas diversas ndo apenas aumenta a
compreensdo, mas também incentiva a aceitacdo da
diversidade desde os primeiros anos de vida.
Portanto, diante dos desafios persistentes na

promocéo da inclusdo, o projeto emerge como uma
resposta positiva e eficaz. Ao fomentar uma
mentalidade reflexiva e equitativa desde a inféncia, a
"Turma Pan" semeia as bases para uma sociedade
mais justa, igualitaria e inclusiva no futuro. Ao
celebrar as diferencas e estimular a aceitagdo mutua,
este projeto ndo apenas educa, mas molda um
caminho para uma coletividade mais compreensiva e
solidaria.

Em Jdltima andlise, a reflexdo sobre a
importdncia da inclusdo transcende a aceitagdo
superficial. Requer uma mudanca profunda de
perspectiva e agdes concretas para assegurar que
todos tenham seus direitos respeitados. A promogéo
dessa mudanca de paradigma é fundamental para
construir uma sociedade onde a diversidade é
celebrada, contribuindo para um mundo mais
inclusivo e igualitario. Assim, ao reconhecer e
acolher a singularidade de cada individuo, podemos
construir um futuro mais justo e equitativo para
todos.
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