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Resumo: O projeto "Histéria da Marcialidade E China In
Game" explora o ensino da historia oriental e das artes
marciais chinesas por meio de jogos eletrénicos,
orientado pelo Professor José Otavio Aguiar. A
metodologia incluiu uma oficina de Kung Fu e
apresentacdes tematicas com jogos eletrénicos. Os
resultados mostraram um aumento no interesse dos
alunos pelo tema, evidenciando a eficacia dos jogos
eletronicos promovendo uma abordagem dindmica e
interdisciplinar no contexto do ensino da historia.
Palavras-chaves: Ensino de Historia, Kung Fu,
Marcialidade, jogos eletrénicos.

1. Introducédo

O seguinte trabalho trata-se de um projeto chamado
“Historia da Marcialidade E China In Game”, contando
com a presenca do orientador do projeto de extensao José
Otavio Aguiar, o aluno bolsista Rener Evaristo de Sales
e 0s alunos voluntarios Rai de Melo Porto, Deivid Felipe
dos Santos Quaresma e Alex Souza Felix. O mesmo
consiste no estudo de Histéria com base em jogos
eletrbnicos, assim, observando os jogos eletrdnicos como
uma ferramenta para o professor utilizar em sala de aula.

Visto que por objetivos principais tinhamos o
trabalho com o ensino de historia através de jogos que
abordassem o tema de historia do oriente e arte marcial
chinesa. Para a execu¢do do trabalho, fomos para o IFPB
(Instituto Federal da Paraiba), localizado no bairro do
Dinamérica em Campina Grande, para essa participacdo
ativa na sala de aula, além da divulgagéo, contamos com
a ajuda da professora Marcia Maria Costa Gomes.

2. Metodologia

Como metodologia para o projeto, adotamos uma
divisdo em algumas etapas, inicialmente realizamos uma
oficina de Kung Fu em uma aula inaugural com alguns
alunos da graduacdo em Histéria e alunos do IFPB,
contando com a participacdo do coordenador do Projeto
José Otadvio Aguiar, os alunos bolsista e voluntérios do
projeto, além do professor Adjael Maracaja, professor da
escola Hu long de Kung-Fu, trazendo uma breve aula
expositiva sobre fundamentos basicos de Kung-Fu. Essa
aula ocorreu no dia 02 de agosto de 2023 no CH (Centro
de Humanidades), ainda na UFCG. Tinhamos como
objetivo para essa aula apresentar ndo somente 0s grupos
de estudos envolvidos no projeto, mas introduzir a

tematica proposta no projeto para desenvolver o interesse
nos alunos, tanto a parte expositiva acerca do Kung Fu,

guanto a parte pratica que ocorreu na frente do CH,
serviam a esse proposito divulgador e introdutivo.
Posteriormente, os trabalhos ocorreram no IFPB.

(Imagem 01-

oficina na UFCG)

Antes de cada apresentacdo do jogo em si, realizamos
uma aula expositiva acerca do tema apresentado no
objeto de estudo, para que o aluno entendesse 0 que seria
visto quando fosse de fato jogar o jogo, assim tendo a
representacdo visual daquilo ensinado pelo professor
anteriormente.

No primeiro dia no IFPB, tivemos uma apresentacdo
sobre as invas6es mongois no Japdo, com o jogo Ghost
of Tsushima, no qual narra a histéria da primeira invasao
mongol no Japdo. O Jogo langado em julho de 2020, pela
empresa Sucker Punch, conta com dois prémios Game
Awards e teve como parte de sua producdo o papel de
historiadores para criar a narrativa com base em eventos
histéricos reais acerca da invasdo Mongol, por esse
motivo o jogo foi escolhido para esse primeiro momento,
visto que além da verossimilhanca com a realidade
também € um O6timo material para se estudar a arte
marcial.

Para abrir a apresentacdo foi realizada uma aula
passando pela lingua japonesa para contextualizar de

termos e palavras que seriam utilizados no jogo como f#

& (Kamikaze) que surgiu devido ao um tufdo ocorrido
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durante a guerra destruindo a frota inimiga, assim
passando a chamar ent&o o vento divino.

No retorno a instituicdo de ensino seguimos com a
apresentacdo sobre Império Otomano com base no jogo
da empresa Ubisoft, Assassins Creed: Revelations
(2011), pois, tomou-se como base a sua narrativa acerca
do Império Otomano. Nessa apresentacdo foi visto
pontos importantes relacionados a arquitetura otomana
da época e sua representacdo fidedigna dentro do jogo,
desde as casas mais comuns até os templos e palacios,
além de contextualizar o sultanato e a figura complexa
que é o Sultdo. Outro jogo utilizado como exemplo para
entender o tema foi 0 jogo para android Zaptiye (2018),
da empresa Pilav Prodiksiyon, se tratando, assim como
em Assassins Creed, na capital Constantinopla.

Por fim, para uma apresentacdo acerca do Leste
asiético sobre India e China, foi utilizado um jogo das
empresas Nodding Heads Games, Super.com, chamado
Raji: An Ancient Epic (2020), essa escolha se deu devido
ao fato do jogo utilizar de bastante elementos culturais
que vao desde a trilha sonora, utilizando instrumentos e
melodias tradicionais, além do design de mundo e
personagens e principalmente de seu enredo que utiliza
da mitologia Hindu para sua narrativa, contando com a
presenca de figuras como Shiva, Vishnu, Kali, Brahma e
Durga.

Ao final de tudo, no dia 31 de outubro, ocorreu a
apresentagdo de um documentario intitulado de “Um
Samurai em S&do Paulo” sobre o mestre de Karaté Taketo
Okuda ocorrendo as 9 horas da manhd na IFPB e as 16
horas na prépria UFCG. finalizando entdo com um bate-
papo com o professor Jodo Carlos Marques.
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(Imagem 05, alunos do projeto e comunidade assistindo ao filme “Um
samurai em Sdo Paulo”)

Todavia, nas imagens 04 e 05 podemos notar também
outro evento realizado pelo projeto de extensdo com
todos alunos que foi a divulgacdo e transmissdo em dois
dias de evento no IFPB ¢ UFCG do documentario “Um
Samurai em S3o Paulo”, onde é retratado a obra do
mestre de karaté Taketo Okuda.

Ao longo do periodo de vigéncia do projeto, tivemos
a oportunidade de entrar em contato com o mestre Jodo
Carlos Marques. A proposta do projeto do filme
documentério se assemelhava com a proposta do projeto
de extensdo no sentido da utilizacdo do audiovisual para
promocao das artes marciais e sua historia. Apos reunido
com as comunidades envolvidas foi decidido trabalhar
em conjunto com o projeto do filme documentério,
somando conteddo e pratica didatica. O filme foi
transmitido de forma gratuita antes do lan¢camento em
streaming em duas sessdes: no Instituto Federal da
Paraiba campus sede e na Universidade Federal de
Campina Grande campus sede para alumos do ensino
médio e superior. Foram realizadas oficinas em ambos 0s
espacos junto da transmissdo do filme documentério.

4. Resultados e Discussdes
A aula se inicia com um debate entre os alunos para
explorar o conhecimento prévio sobre 0s povos e culturas




que seriam abordadas durante as oficinas. Durante essa
troca de ideias, os alunos compartilnam suas visdes sobre
a situacdo atual dessas civilizagdes e ponderaram sobre
sua heranca cultural. Os estagiarios e colaboradores do
projeto selecionaram alguns jogos que abordassem
aspectos historicos e culturais de maneira educativa.

Juntamente com os alunos, eles planejam a integracéo
de imagens e reproducdes presentes nos jogos. Essas
midias, entdo, servem como ponto de partida para
discussdes aprofundadas sobre fatos histéricos e
culturais. A aula se desenvolve explorando os elementos
dos jogos e estabelecendo conexfes com aspectos
cruciais da historia e cultura, proporcionando uma
abordagem envolvente e participativa para os alunos.

Para iniciar a discussdo acerca dos resultados é
importante ressaltar a quantidade de alunos que ficaram
interessados em participar do projeto, mas devido a
tempo ou outras urgéncias acabaram sendo impedidos de
exercer a atividade de forma ativa, mas ainda assim
fizeram questdo de participar da forma que podiam,
mostrando o interesse de diversos alunos acerca do tema.

Inicialmente, foram um total de 67 pessoas inscritas
no projeto, porém, desse nimero, menos de 10 pessoas
participaram no primeiro dia e 21 no segundo dia,
mostrando um aumento consideravel no nimero de
pessoas que assistiram as aulas e se interessaram pelo
projeto.

Os resultados foram no geral muito produtivos, visto
gue a maioria, ou quase todos os alunos ndo possuiam
nenhum tipo de conhecimento acerca dos temas
apresentados em sala, aqueles que conheciam o assunto,
foi devido ao fato de j& conhecerem ou terem
experiéncias prévias com os jogos trabalhados com a
turma.

No geral, as discussdes foram bem trabalhadas, no
sentido que alguns dos alunos que apresentaram ddvidas
se mostraram confiantes em expressa-las e tiveram suas
perguntas respondidas.

Outro evento que gerou bons resultados foi a abertura
do projeto com uma oficina de Kung Fu, onde os alunos
do IFPB se mostraram mais interessados em realizar a
pratica do que uma boa parte dos alunos da UFCG que
sairam assim que a aula em sala terminou, visto que
ambos estavam presentes.

Dessa forma, com resultados bastante proveitosos, o
evento cumpriu o seu proposito mostrando que sim, 0s
jogos eletrbnicos podem ser uma ferramenta Gtil para o
trabalho do professor em sala de aula, ndo se tratando
apenas de um Unico tema, pois, existem jogos de temas
variados que podem ser (teis para o nosso oficio.

5. Conclusdes

Portanto é de grande valor esse tipo de trabalho, pois,
relacionar ensino e videogames é conectar a historia e o
ensino dela com a atualidade, conectar aluno e professor
através de um meio que muitos se conectam, fugindo da
ideia de que jogar algo € coisa de crianga, mas também
mostrar que hd muito mais a aprender e ensinar usando o
videogame como ferramenta para o trabalho.

E também valido ressaltar os jogos como um meio de
divulgacdo da histdria, pois, jogos como God of War ou

Medal of Honor, por exemplo, trazem uma curiosidade
sobre temas como a Grécia antiga ou das grande guerras,
respectivamente, pois, vocé tem um contato com esses
cenérios sendo inserido como um protagonista no meio
desses momentos histéricos, gerando uma sede de
conhecimento sobre esse dado momento o que leva a
vontade de conhecer mais sobre tudo que envolve o
assunto.

Outro ponto importante de ressaltar é o contato de
alunos de curso majoritariamente de exatas com as areas
do ensino de humanas, utilizando assim meios dindmicos
gue sejam capazes de trazer também uma diversao em
meio a turbuléncia que é estudar em uma escola de nivel
técnico. por fim, evidencia-se que os jogos eletrénicos
sdo sim uma ferramenta que pode, caso bem utilizada,
ajudar o professor no seu oficio.
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