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Resumo: O Projeto Info+ ENSINO DE

INFORMATICA BASICA PARA JOVENS DO
MUNICIPIO DE SUME, PB visa promover a inclusio
digital e fortalecer a educacdo na regido do Cariri
Paraibano. Por meio de laboratorios de informatica,
capacitacdo em TIC, softwares como o0 WPS e parcerias
locais, busca-se proporcionar aos jovens acesso a
recursos tecnolégicos e estimular o aprendizado criativo
e autbnomo. Os resultados incluem o desenvolvimento de
habilidades em informatica e a promocdo de uma
educacdo mais participativa.
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1. Introducéo

O Projeto Info+ é uma colaboragdo entre o Centro de
Desenvolvimento Sustentavel do Semiarido (CDSA) da
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG) e a
Prefeitura de Sumé, no Cariri Paraibano. Este projeto visa
catalisar a inclusdo digital e fortalecer a educagdo na
regido, respondendo a crescente demanda por habilidades
tecnoldgicas em um mundo cada vez mais digitalizado.

No contexto do avanco tecnoldgico, o Info+ surge como
uma resposta vital. A motivacdo subjacente &
proporcionar ndo apenas acesso a tecnologia, mas
também cultivar habilidades digitais em jovens da
comunidade. O projeto almeja ndo apenas a incluséo
digital, mas também uma educacao participativa, criativa
e alinhada as exigéncias da sociedade contemporanea.
Direcionado principalmente aos jovens de Sumé, o
projeto concentra-se em superar desafios de acesso a
tecnologia. Reconhecemos que dotar esses jovens com
conhecimentos em informatica ndo é apenas uma questao
de inclusdo digital, mas também uma oportunidade de
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impulsionar seu desenvolvimento pessoal e profissional,
contribuindo para a equidade de oportunidades.

2. Metodologia
Este projeto teve duracdo de 06 meses, onde foram
capacitados 09 alunos universitarios e aproximadamente
60 jovens do municipio de Sumé, PB. As capacitacoes
foram realizadas no laboratdrio de informética do CDSA,
situado na UFCG - Universidade Federal de Campina
Grande, campus CDSA — Centro de Desenvolvimento
Sustentavel do Semiarido, municipio de Sumé, PB.
Foram realizadas aulas teéricas e praticas, totalizando
carga horaria de 60 horas.
O método pedagogico consistiu das seguintes etapas:
1. Reuni6es com os gestores do Centro de Referéncia em
Assisténcia Social — CRAS e do Centro de Referéncia
Especializado em Assisténcia Social — CREAS com
coordenadora do projeto;
2. Escolha dos extensionistas — alunos do CDSA dos
cursos de Engenharia de Producdo, Biotecnologia ou
Biossistemas;
3. Reunides de alunos do campus CDSA com
professora coordenadora da Universidade Federal de
Campina  Grande/Centro  de  Desenvolvimento
Sustentavel do Semiérido (Figura 1).
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Figura 1 - Reunido com alumas participantes do
projeto.

4, Divulgacédo, indicacdo e selecdo dos alunos
participantes realizado pela equipe do CRAS e CREAS;
5. Capacitacdo para extensionistas, onde aconteceram
varias interagbes com coordenadora do projeto e equipe
de alunos do CDSA para fazer as adequacGes das acdes
educativas;

6.  Preparacdo de material didatico (apostilas, slides,
videos etc.) para uso nas atividades;

7. Preparagdo do laboratorio de informatica do CDSA
com técnicos do CDSA e professora coordenadora;

8. Realizacdo de aula de abertura, com equipe do CRAS,
CREAS, professores e alunos monitores da UFCG;

9. Realizagdo de aulas de informatica através de sessdes
tedricas e praticas com criangas e adolescentes no
laboratorio de informatica do CDSA,;

10. Atividades de avaliacdo parciais compostas pela
equipe e estudantes;

11. Realizagdo de apresentacBes sobre tecnologia e
formas de seguranca para alunos pela professora,
colaboradores e alunos extensionistas da equipe;

12. Realizacdo de seminarios de avaliacdo com o0s jovens
e equipe para troca de experiéncias;

13. Criagdo de conta do projeto no Instagram, estudos e
descricbes sobre temas na area de, elaboragdo de arte
padrédo para postagens didrias de posts e videos sobre o
projeto;

14. Elaboragdo de artigo na éarea de Educacdo e
Informatica para XVII ENEX;

15. Elaboragéo de relatorio final e apresentagdo no XVII
ENEX.

O curso ministrado e demais atividades realizadas neste
projeto tiveram o objetivo de permitir aos jovens alunos
da UFCG e do municipio:

- Adquirir conhecimentos que possam ser utilizados no
seu cotidiano;

- Aprender a utilizar computadores nas atividades de
estudo e pesquisa;

- Aplicar a teoria na pratica, através de exercicios e
experimentos em laboratério de informatica;

- Aplicar conhecimentos obtidos na universidade junto a
comunidade.

Os modulos apresentados durante 0s minicursos
realizados com carga horaria de 60 horas foram os
seguintes:

a) Moddulo I: Introdugo a Informatica (4 horas);

b)  Mddulo II: Curso de Hardware (4 horas);
¢) Maddulo 111 Editor de texto — WPS Writter (16 horas);
d) Moddulo IV: Editor de slides — WPS Presentation (16
horas);
e) Mddulo V: Editor de Planilhas — WPS Spreadsheets
(16 horas);
f) Modulo VI: Atualidades da informatica (4 horas).
Para cada Mddulo foi construida pela equipe
(professora e alunos extensionistas) uma apostila sobre
cada tema com material tedrico e exercicios praticos para
disponibilizar para os educandos, e também um relatério
que proporcionou a sistematizacdo do material
produzido.
Apbs a realizagdo de cada mddulo, foi realizada uma
avaliagho com as turmas e a sistematizagdo das
experiéncias desenvolvidas pelos educadores, educandos
e um planejamento das préximas atividades com equipe
da UFCG e da SEMAS.

3. Resultados e Discussdes

O Projeto Info+ apresentou resultados significativos,
tanto em termos quantitativos quanto qualitativos,
demonstrando impactos substanciais na comunidade
atendida e enriquecendo a formacdo académica dos
estudantes de graduacdo envolvidos. Selecdo da equipe
de alunos da UFCG/CDSA, reunifes com equipe da
prefeitura de Sumé (coordenador da SEMAS, DO
CREAS e professora) e equipe interna da UFCG (alunos,
professora, colaborador técnico). Foram realizadas
diversas atividades, tais como: capacitacdo da equipe de
alunos da UFCG/CDSA, elaboragéo de material didatico,
estudo e pesquisa sobre temas relacionados a tecnologia,
tais como: histérico de computadores, software,
hardware, seguranca digital e pacote WPS Software e
realizacdo de apresentacfes aulas praticas no laboratério
de informética da UFCG/CDSA.

Como parte da equipe, contamos com a colaboracdo de
um professor coordenador, dois técnicos da
UFCG/CDSA (sendo um orientador também) e nove
estudantes de graduacdo da mesma instituicdo, além do
envolvimento de cinco funcionarios da prefeitura. Nosso
impacto se estende a 58 estudantes de escolas publicas,
beneficiando diretamente suas jornadas académicas. Ao
longo do projeto, realizamos 20 agdes educativas,
representadas por aulas desenvolvidas, além de
atividades de divulgacdo no Instagram visando promover
a educacdo e o engajamento.

Antes das atividades praticas cm laboratorio, 0s
colaboradores da equipe de informética do setor de
tecnologia (STI CDSA) realizaram um trabalho de
manutenc¢do no laboratério de informatica para que este
pudesse ser realizado durante as atividades. Os alunos do
municipio, inscritos pela Secretaria SEMAS foram
distribuidos em duas turmas: uma turma matinal (nas
segundas e quintas-feiras) e outra turma vespertina
(tercas e quartas-feiras).

No inicio do projeto foi elaborado um questionério on-
line para conhecer o perfil dos alunos e foi observado que



cerca de 68,2% (Figura 2) deles ndo tinha acesso anterior
a aulas ou cursos de informatica, destacando a urgéncia
de iniciativas como o Info+ para preencher essa lacuna.

12-Vocé jé participou de alguma aula ou curso de informdética?
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Figura 2 — Gréfico sobre informética .

3.1 Dinamicas do Programa Info+

No inicio do projeto, realizamos a primeira aula,
abordando os fundamentos da informética. Este
momento inaugural foi marcado pela presenca
significativa da SEMAS, professoras da UFCG e
representantes da prefeitura (Figura 3) que contemplaram
a dindmica da aula. Inicialmente, dedicamos um tempo
para apresentagdes, onde nos conhecemos mutuamente.
Em seguida, mergulhamos na aula, compartilhando
conhecimentos essenciais sobre informética (Figura 4).

Figura 3- Aula de abertUra cdrh participagéo da
SEMAS e professoras UFCG/POPEX

Figura 4 - Apresentacéo de slides sobre WPS .

Ao longo do projeto, adotamos uma abordagem
educacional abrangente, conduzindo atividades com
aulas teéricas e praticas em computador. Foram

atividades interativas que abrangeram desde noc¢des
fundamentais de informaética (harware e software) até o
dominio do software WPS (Writter, Presentation e
Spredsheet) com modulos para capacitacdo em edicéo de
textos, de slides e planilhas eletrnicas. Este software
(WPS) foi projetado para facilitar a vida escolar,
desempenha um papel crucial na simplificag8o de tarefas
académicas e no apoio ao desenvolvimento ao longo da
vida.

Durante as aulas, além do monitor responsavel pela
apresentacdo, contdvamos com a presenca de dois a trés
outros monitores estrategicamente distribuidos pela sala,
além da professora coordenadora (Figura 5). Os

monitores desempenhavam um papel crucial, oferecendo
suporte adicional aos alunos, tirando dividas e
fornecendo assisténcia pratica. As aulas dinamicas e
participativas promovem um envolvimento efetivo dos
alunos, criando um ambiente propicio para o
aprendizado.

Figura 5- Auxilio dos monitores aos estudantes.

Nas avaliacGes formais, especificamente nas provas,
alcancamos um extraordinario indice de 87%. Dentre os
alunos que fizeram a primeira prova em uma turma, a
maioria obteve notas acima de 8, demonstrando um
resultado notdvel e indicando um alto nivel de
compreensdo e aproveitamento durante o projeto.

Ao longo do projeto, foram apresentados temas diversos
relacionados a tecnologia e foram criadas diversas
postagens no Instagram do projeto: @infomaissume,
com dicas no uso do WPS software, hardware e uso do
computador, seguranca digital e historico de
computadores (Figura 6). O publico alvo foi formado por
alunos do municipio, seus familiares, professores e
jovens em geral. A quantidade de seguidores atingiu a
faixa de 400 (quatrocentas) pessoas que cinco vezes por
semana receberam dicas textuais e videos elaborados
pela equipe acerca de temas relevantes da informatica.
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Figura 6- Perfil no Instagram com dicas do projeto

Info+.

Vale ressaltar que os alunos do municipio demonstraram
constante empenho e entusiasmo durante as atividades
préticas (Figura 7). Seu comprometimento e disposi¢do
foram elementos fundamentais que contribuiram
significativamente para o processo de aprendizado.

Figura 7 — Alunos do projeto info+ .

Ao término do projeto, foi evidenciado um excelente
desempenho por parte de todos os alunos, que adquiriram
conhecimentos sélidos tanto em informética quanto no
software WPS. Através de um questionario elaborado e
distribuido para eles, constatou-se que 90% dos
participantes responderam corretamente a Vvarias
questbes de informética, a exemplos da Questdo 2
(Figura 8), indicando uma compreensdo sélida dos
conceitos abordados.
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Figura 8 - Gréafico Hardware x Software .

Como forma de reconhecimento pelo arduo esforco e
dedicacéo dos alunos ao longo do projeto, sera concedido
a cada participante um certificado de conclusdo. Essa
iniciativa visa ndo apenas celebrar as conquistas
individuais, mas também destacar o comprometimento e
a exceléncia demonstrados por cada aluno.

4. Conclusdes

A conclusao do projeto Info+ destaca-se ndo apenas pelos
resultados académicos alcancados, mas também pelos
impactos sociais significativos que reverberam nos
objetivos de desenvolvimento sustentavel para 2030. A
iniciativa ndo apenas capacitou os participantes em
informatica e no uso do software WPS, mas também
contribuiu para a promocao de aquisi¢ao e divulgacdo de
novos conhecimentos na area de informatica.

Ao evidenciar a distincdo entre hardware e software e
promover a alfabetizacdo digital, o projeto Info+ néo
apenas atendeu as necessidades imediatas da
comunidade, mas também estabeleceu bases sélidas para
0 desenvolvimento sustentavel a longo prazo. A
capacitacdo dos participantes ndo apenas 0s preparou
para desafios académicos, mas também os equipou com
habilidades essenciais para a vida moderna, contribuindo
diretamente para a promocéo da educacdo de qualidade
direcionada para a rea de tecnologia.

Além disso, o estabelecimento de parcerias estratégicas,
como a colaboragéo com a Prefeitura de Sumé, reforga o
compromisso da UFCG em ampliar sua relacdo com a
comunidade externa. Essas parcerias ndo apenas
beneficiaram os participantes do projeto, mas também
proporcionaram um terreno propicio para o dialogo e a
implementacdo de politicas publicas que promovam a

inclusdo digital e o acesso equitativo a educacéo
tecnoldgica.

Como trabalhos futuros, pretende-se ampliar o publico
atendido junto a prefeitura municipal de Sumé, com a
realizacdo de atividades voltadas para idosos, pais e
familiares de alunos, além de professores do ensino
fundamental e médio.
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