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TECNOLOGIAS PARA FORMAGAO DE LEITORES NO MUNDO DIGITAL.
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RESUMO

A capacidade de ler é influenciada por diversos fatores, o que acarreta em
diferentes formas de letramentos e, na era digital, ndo poderia ser diferente. Os
novos meios de comunicagao e as novas ferramentas tecnolégicas tém alterado a
relacdo com a leitura, principalmente nas criangas e jovens que nhascem
completamente inseridos nessa nova realidade. Dessa forma, essa pesquisa teve
como objetivo desenvolver um aplicativo para a estimulagdo de leitura digital
profunda, acessivel para o publico infantil neuropsicomotor diverso, utilizando-se do
Desenho Universal para a Aprendizagem. Para tanto, realizou-se uma pesquisa
tecnolégica em parceria com profissionais de Ciéncia da Computagao e Design, que
resultou na construgédo do protétipo do aplicativo literario “Reading Lab”. Conclui-se
que o aplicativo literario desenvolvido pode contribuir de forma significativa para
estimulo de habilidades de leitura profunda e que os estudos nessa area ainda
precisam de aprofundamento para delimitar de forma clara como as criancas tém
interagido com essas tecnologias e desenvolvido habilidades de letramento digital.
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TECHNOLOGIES FOR TRAINING READERS IN THE DIGITAL WORLD.

ABSTRACT

The ability to read is influenced by several factors, which results in different
forms of literacy and, in the digital age, it could not be any different. New media and
new technological tools have changed the relationship with reading, especially
among children and young people who are born completely inserted into this new
reality. Therefore, this research aimed to develop an application for deep digital
reading stimulation, accessible to a diverse range of neuropsychomotor children,
using Universal Design for Learning. To this end, technological research was carried
out in partnership with Computer Science and Design professionals, which resulted
in the construction of the prototype of the book app “Reading Lab”. It is concluded
that the literary application developed can contribute significantly to stimulating deep
reading skills and that studies in this area still need to be deepened to clearly define
how children have interacted with these technologies and developed digital literacy
skills.
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