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RESUMO

Este artigo trata do uso de tecnologias de informag&o e comunicagao no ensino de Francés como Lingua Estrangeira
(FLE) a partir das experiéncias de estagio em ensino remoto emergencial durante a pandemia de COVID-19, trazendo
uma reflexdo sobre os processos de ensino e aprendizagem na sociedade em rede. Partindo da discuss&o sobre a
cibercultura e a midia-educagdo, e do papel da escola no século XXI, apresenta-se o projeto de estagio on-line
realizado em escola publica, pautado no uso do ambiente PIXTON EDU para atividades de criagdo de avatares
desenvolvidas por estudantes do oitavo ano do ensino fundamental. Confirmou-se, nesta experiéncia, o uso das TICEs
como meio de expresséo e producao criativa multimodal por meio do autorretrato dos estudantes, dando visibilidade
a diversidade da turma e proporcionando maior motivagao e ludicidade neste espago de ensino e aprendizagem.
PALAVRAS-CHAVE: Midia-educagao; Ensino de FLE; Avatar; Autorretrato digital.

RESUME

Cet article parle de l'utilisation des technologies de l'information et de la communication dans I'enseignement du
frangais langue étrangére (FLE) a partir des expériences de stage en enseignement a distance d'urgence pendant la
pandémie COVID-19, apportant une réflexion sur les processus d'enseignement et d'apprentissage dans la société en
réseau. A partir d’une discussion sur la cyberculture et I'éducation aux médias, ainsi que sur le réle de I'école au 21e
siécle, un projet et le développement d’'un stage en ligne réalisé dans une école publique est présenté, basé sur
['utilisation de I'environnement PIXTON EDU pour les activités de création d'avatars développées par les éléves de la
huitieme année du primaire. Dans cette expérience, I'utilisation des TIC comme moyen d'expression et de production
créative multimodale a travers l'autoportrait des éléves s'est confirmée, donnant une visibilité a la diversité de la classe
et apportant une plus grande motivation et ludique dans cet espace d'enseignement et d'apprentissage.
MOTS-CLES : Média-éducation ; Enseignement du FLE ; Avatar ; Autoportrait numérique.

1 Introdugao

A expansdo da informatica e da internet no século XX provocaram grandes
transformacdes culturais, sociais, econdmicas e impactos nos processos de ensino e
aprendizagem. A tecnologia faz cada vez mais parte do cotidiano das pessoas, especialmente dos
jovens nascidos no século XXI, pois ja nasceram na sociedade em rede. As mudancas provocadas
pelas tecnologias de informagao, comunicagéo e ensino (doravante TICEs) sao revolucionéarias e
marcam um novo paradigma social: a sociedade estruturada em rede, baseada no poder da
informacg&o. Para Lévy, as tecnologias digitais “surgiram como infra-estrutura do ciberespaco [...]
novo mercado da informagéo e do conhecimento” (LEVY, 1999, p. 32), tornando o ambiente virtual
um espago de ensino e aprendizagem, com pessoas de todas as idades aprendendo através da
internet, sobretudo criangas e jovens. A escola encontra-se, portanto, em momento de transig&o,
precisando refletir quanto a seu papel na sociedade da informacao e perceber quais métodos de

ensino seguem no modo analdgico em uma sociedade cada vez mais permeada pelo digital.
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O presente artigo volta-se para o uso das tecnologias de informag&o e comunicagao para
0 ensino em processos de ensino e aprendizagem de Francés como Lingua Estrangeira
(doravante FLE), a partir da experiéncia de Estagio Supervisionado Il do curso de Letras Francés
da Universidade Federal de Santa Catarina (doravante UFSC), realizado em ensino remoto
emergencial durante a pandemia de Covid-19, de fevereiro a abril de 2021, com uma turma do
oitavo ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de Floriandpolis/SC. Neste interim, o
ensino remoto foi o formato escolhido pela escola para atuar em seguranga dentro dos limites
impostos pela crise sanitaria. Com a restricdo de acesso ao ambiente fisico de ensino, o uso das
TICEs foi imprescindivel para a realizagdo das aulas e de atividades que pudessem ser
interessantes, motivadoras e proximas do universo dos jovens. A partir dos pressupostos da midia-
educagao, discutiremos o papel das TICEs na educagao e apresentaremos um recorte do estagio

realizado.

2 Sociedade em rede e ensino

Um dos pioneiros da pesquisa sobre internet e sociedade, o sociélogo Pierre Lévy, definiu
0 ciberespago como o “espago de comunicagdo aberto pela interconexdo mundial dos
computadores e das memérias dos computadores” (LEVY, 1999, p. 92), insistindo que a
codificacéo digital condiciona o carater fluido, hipertextual e virtual da informag&o do ciberespago.
No atual momento de desenvolvimento sem precedentes da tecnologia para a produgao, a
transmissao e o consumo de informagdes, a cultura e a economia sdo cada vez mais mediadas
pelas redes digitais, uma mudanga decorrente do uso da internet no cotidiano. A revolugéo
tecnoldgica, como assinala Castells, fez surgir um novo paradigma social, uma sociedade cujo
alicerce é o poder da informagdo, marcada pela constante busca de ligagdes em redes
(CASTELLS, 2005 apud CARDOSO et al, 2020, p. 46). A sociedade globalizada engendra novas
dindmicas sociais e se estrutura a partir de redes mediadas por tecnologia, o que rompeu fronteiras
geograficas e temporais, permitindo que muitos pudessem acessar, utilizar e partilhar informacdes.

A era da informagao configura, assim, um novo momento histérico, em que a base das
relacdes se estabelece através da informacéo e sua capacidade de processamento e geragao de
conhecimento (SIMOES, 2009). O aspecto multimidiatico das novas tecnologias transforma as
experiéncias de percepcao e criagdo simbdlica, mas também de produgdo, ja que “geragao,

151



Revista Letuas (Ravas
ISSN: 2317-2347 —v. 12, Edigéo Especial (2023)

Todo o contetido da RLR est4 licenciado sob Creative Commons Atribuicdo 4.0 Internacional

processamento e transmissao da informacgéo se tornam as fontes fundamentais de produtividade
e poder’ (CASTELLS, 1999, p. 65 apud SIMOES, 2009, p. 06). Deste modo, a tecnologia afetou a
forma de trabalhar, comunicar e também aprender e estudar, promovendo uma reconfiguragéo
das relagbes e dos processos de socializagdo. Neste sentido, a sociedade em rede pode
descentralizar as informacgdes, possibilitar construir novos saberes de forma cooperativa e
colaborativa, além de estimular a autonomia (CARDOSO et al, 2020, p. 50).

Diante de tais mudangas em curso, a escola, enquanto referéncia e espago de
conhecimento e ensino, pode se distanciar dos desafios da sociedade caso fique as margens da
rede (FANTIN, 2008, p. 161), ou seja, na medida em que néo incorpore as TICEs. Manuel Castells
alerta para uma ruptura entre escola e aprendizagem ao afirmar que os jovens frequentam a escola
para ter um diploma, mas aprendem através das redes sociais (CASTELLS, 2015, s/p.). Os nativos
digitais, que nasceram na cultura digital de “formagao historica, pratica e simbélica com base nas
novas tecnologias eletrénicas de comunicagdo” (RUDIGER, 2013, p. 11) coexistem na escola com
os imigrantes digitais, aqueles que nasceram antes da década de 1980, dentre eles a maioria dos
educadores (apud LIMA; LOPES; DOS SANTOS, 2020, p. 80). A ubiquidade das informagdes na
sociedade em rede configura desta forma novos meios de aprender e de comunicar, pois a
mediacao digital remodela certas atividades cognitivas fundamentais que envolvem a linguagem,
a sensibilidade, o conhecimento e a imaginagao inventiva (SIMOES, 2009, p. 05). E notério o poder
que a internet exerce sobre a sociedade contemporanea, com infinito nimero de tarefas realizaveis
por meio das novas tecnologias e que também atua, para além de seu uso como ferramenta de
ensino, como canal de expresséo e socializagao.

Portanto, as transformagdes provocadas pela tecnologia e sua inser¢do na sociedade
levam a escola a incorporar cada vez mais as TICs como ferramenta de ensino, com o intuito de
aprimorar o0 processo de aprendizagem ao se aproximar do universo digital que se tornou o
ambiente “natural” dos jovens na atualidade. No campo da pesquisa, os estudos sobre midia-
educagao surgiram na década de 1970, visando estimular uma apropriagao critica e reflexiva das
midias por todos (BEVORT, BELLONI, 2009). Bévort e Belloni assinalam que as midias,
dispositivos técnicos de comunicagao, atuam em diversas esferas da vida social, sendo também
um meio de controle social, politico e ideoldgico. Nesse sentido, os estudos de midia-educacao
deveriam ser parte da socializagdo das novas geragdes a fim de despertar esse olhar critico em
relacdo a apropria¢do das TICEs.
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Segundo Rivoltella (2008), o grande numero de telas que compdem a sociedade na
atualidade implica em uma multiplicagdo dos espacos do ver, redefinindo a apropriagéo do saber.
Ha uma relagdo importante entre o ver e o saber, dado que 0 “nosso viver social depende das
logicas da visdo e da apropriacdo de significados” (RIVOLTELLA, 2008, p. 43). As midias se
tornam, consequentemente, cada vez mais um elemento dos processos de ensino e
aprendizagem, o que traz o desafio de pensar em novas pedagogias. Rivoltella aponta que é
possivel tecer uma estreita relagdo entre as midias, cidadania e educagéo, em busca de uma
democracia ao mesmo tempo cognitiva e politica (RIVOLTELLA, 2008, p. 55). As TICEs passam
a concorrer com a escola e com a familia no processo de socializa¢do, de formagéo de identidades
e de aquisicdo de conhecimentos. Essas tecnologias propiciam novas aprendizagens,
transformam relagdes espago-tempo e também modificam o papel do professor para mediador de
espagos em que a informag&o esta na palma da mao, guiando para a articulagao de informagdes
e saberes que promovam o conhecimento. No entanto, a distribuicdo das TICEs na sociedade
ainda ndo é democratica. Se por um lado, com a era digital, ampliam-se as possibilidades de
acesso ao conhecimento, além da participagdo, colaboragdo e produgéo de conteudo, por outro
lado, apresentam-se possiveis exclusdes e aprofundamento das diferengas sociais. Na sociedade
em rede, é preciso desenvolver novas competéncias. No ambito da midia-educagao, de acordo

com Ménica Fantin:

estar alfabetizado no século XXI envolve a perspectiva das multiplas
linguagens e poderiamos listar trés eixos que sustem a abordagem da midia-
educagao que enfatizamos: cultura (ampliagéo e possibilidades de diversos
repertorios culturais), critica (capacidade de analise, reflexdo e avaliagdo) e
criagao (capacidade criativa de expresséo, de comunicacgao e de construgao
de conhecimentos) (FANTIN, 2008, p. 157).

Nesse sentido, conforme destaca a autora, um trabalho transformador na escola deve
incluir os ambitos da cultura, da critica, da criagdo e da cidadania. Também refletem sobre os
desafios da escola na era da informacao Maria Belloni e Nilza Gomes (2008) destacando que, no
Brasil, as desigualdades estruturais sociais, culturais e politicas revelam um cenario crescente de
jovens desmotivados a estudar. Segundo as autoras, as TICEs possibilitam, além do cognitivo, o
desenvolvimento socioafetivo, pois favorecem ambientes mais dindmicos e democraticos do que
a sala de aula convencional, promovendo uma aprendizagem colaborativa (BELLONI e GOMES,

2008, p. 728). Nesse sentido, Bévort e Belloni apontam que a integracédo dos dispositivos técnicos
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na educacdo pode estimular novas habilidades cognitivas, novos modos de aprender mais
autdbnomos e também colaborativos, sendo missao da escola “formar as novas geragdes para a
apropriacao critica e criativa das midias [...] ensinar a aprender e a ser um cidaddo capaz de usar
as TICs como meio de participacdo e expressao de suas proprias opinides, saberes e criatividade”
(BEVORT e BELLONI, 2009, p. 1084). Segundo as autoras, é fundamental realizar a integragéo
das TICs na escola porque fazem parte do cotidiano dos jovens, constituem um fator de
socializagao, especialmente nos paises pobres, onde a midia-educagéo representa um importante
meio de formagao da cidadania, democratizagao e justica social (BEVORT e BELLONI, 2009). Por
esses motivos, as autoras destacam uma necessaria evolugao no papel do professor, que deve
criar redes mais estreitas entre o mundo exterior e a escola. Deste modo, cabe ao educador tornar-
se “provocador de interrogagdes, coordenador de equipes de trabalho, sistematizador de
experiéncias e memaria viva de uma educacao que, em vez de prender-se a transmissao, valoriza
e possibilita o dialogo e a colaboragao” (SILVA, 2009, p. 43 apud LIMA; LOPES; DOS SANTOS,
2020, p. 84).

Para alguns autores, 0 ensino presencial esta esgotado e a tecnologia traz a possibilidade
de produzir uma educagdo que valorize as diferengas, recuperando-se a “antiga dimensao
comunitaria de aprendizagem permitindo novas formas de autoformagéo” (CARDOSO, 2020, p.
51). Na cibercultura, as pessoas deixam de ser espectadores e se tornam protagonistas da
informag&o, saem de uma postura estatica para estar em constante movimento, o que poder-se-
ia considerar “de uma situacdo de dependéncia intelectual para uma de autonomia no
desenvolvimento intelectual cognitivo” (CARDOSO, 2020, p. 54). Para que tal independéncia
intelectual se efetive, Fantin (2008) assinala que € preciso transcender os limites utilitaristas e o
acesso operacional das midias, de modo que acontega a inclusao social, cultural e politica através
das TICEs.

A partir da reflexdo sobre a importancia e a ubiquidade da tecnologia na atualidade e a
necessidade de incorporar as TICEs na escola, vamos apresentar um estudo de caso realizado
durante o Estagio de Francés Il cujo objetivo era a criagdo de avatares. Na pratica, podemos ter
maior entendimento sobre as potencialidades e iniumeros recursos que estao disponiveis, além de
perceber como 0s jovens reagem ao seu uso, também quais foram os desafios e ligdes que
tivemos nos trés meses em que acompanhamos essa turma na aprendizagem da lingua

estrangeira francesa através do ambiente virtual.
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3 A criacao de avatares

As reunides de planejamento com a professora titular na escola de estagio foram de suma
importancia para delinear o perfil da turma de francés de oitavo ano, composta por quinze alunos
de salas diferentes. Cabe destacar que esta € Unica escola publica de Floriandpolis que oferece o
francés como LE na grade curricular.

O Colégio de Aplicagdo (doravante CA), da Universidade Federal de Santa Catarina
(UFSC), foi criado em 1961 com o objetivo de servir de campo de estagio destinado a pratica
docente dos alunos matriculados nos cursos de Didéatica da Faculdade Catarinense de Filosofia
(FCF). Atualmente, trata-se de uma unidade educacional de Ensino Fundamental e Médio, em
prédio dentro do campus universitario da UFSC, no bairro Trindade, em Florian6polis. Até 1992,
os alunos do CA eram “filhos de professores e servidores técnico-administrativos da UFSC
[quando] o ingresso passou a ocorrer via sorteio aberto a comunidade” (CA, s/ano, s/p.). Em julho
de 2020, em caréater experimental devido a pandemia de Covid-19, o CA “definiu, em suas
instancias colegiadas e com aprovagao do Centro de Ciéncias da Educagao (CED), um plano
emergencial para o retorno das atividades pedagagicas de forma néo presencial” (AC/UFSC, 2020,
slp.). Incentivando, portanto, a retomada de atividades né@o presenciais antes do restante da
UFSC, o CA buscou acolher as familias e prepara-las para este novo desafio, bem como capacitar
o corpo docente do colégio, inclusive no que tange ao acesso a tecnologia necesséria para o
ensino remoto emergencial. Deste modo, os equipamentos “necessarios para prover 0s
estudantes do Colégio com infraestrutura tecnolégica para o ensino remoto [foram]
disponibilizados pela Pré-Reitoria de Assuntos Estudantis” (AC/UFSC, 2020, s/p.) que cadastrou
os estudantes que precisavam de computadores e acesso a Internet desde o inicio daquele més.
Para a realizagdo das atividades sincronas e assincronas, o CA fez uso do Ambiente Virtual de
aprendizagem livre Moodle, usado ha diversos anos para apoio aos cursos presenciais da UFSC.

Apesar do suporte técnico supracitado de equipamentos e acesso a internet e, portanto,
do aparato basico para o desenvolvimento das atividades remotas desde o inicio da pandemia em
2020, a professora de francés do CA testemunhou a falta de uso do corpo discente de recursos
on-line e a dificuldade em motivar os estudantes, especialmente daquela turma selecionada para

a realizacdo do estagio. A professora ainda relatou que parte dos alunos do oitavo ano ndo havia
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escolhido o francés como lingua estrangeira, pois como a turma de francés ndo teve o numero
minimo de doze alunos, para ser completada, os alunos que ndo haviam preenchido a ficha de
escolha foram distribuidos nas turmas onde faltavam alunos. Essa desmotivagdo também pode
estar relacionada ao fato de “o processo de troca de lingua estrangeira, que normalmente ocorre
todo inicio de ano letivo para estudantes do 8° ano dos Anos Finais ao 3° ano do Ensino Médio,
estar suspenso para o ano de 2021” (CA, 2021, s/p), razéo pela qual os estudantes ndo puderam
optar por outra LE naquele interim.

Nos encontros sincronos, observamos que nenhum estudante ligava a camera, poucos
habilitavam o microfone para interagir e diversos estudantes nao realizavam as atividades
assincronas. Apesar disso, segundo a professora, alguns apresentavam melhorias nas
competéncias desenvolvidas em FLE e outros tinham uma boa participagao. Ressaltamos que,
por um lado, a aprendizagem através do estudo da gramatica por abordagens mais tradicionais
pode parecer totalmente desmotivadora para os nativos digitais. A familiaridade desses jovens
com os ambientes virtuais nas sociedades em rede nas quais nasceram, contudo, trazia a
expectativa de maior uso dos recursos de camera e audio durante os encontros sincronos, o que,
de fato, ndo ocorria. Isto &, 0 ensino remoto ndo se apresentava como ambiente mais dinamico
para desenvolvimento socioafetivo (BELLONI e GOMES, 2008). Salientamos que o ambiente
virtual de aprendizagem, por mais familiar que possa ser para os nativos digitais, era muito
impessoal e diferente do espago exclusivo para o ensino e aprendizagem de FLE no CA, onde ha
uma sala de Lingua Francesa visualmente atraente e de muitas referéncias as culturas
francofonas.

Durante as reunides de planejamento, discutimos estratégias para engajar esses alunos,
e a professora do CA ressaltou o gosto deles por atividades artisticas como desenho e pintura, e
por esportes como futebol, 0 que poderia favorecer sua motivagao e participacéo nas aulas. O
estagio supervisionado on-line, que consistia na observagdo de aulas ministradas pela professora
titular, no preparo e na corregdo de tarefas assincronas, e no planejamento e na execugédo de
sequéncias didaticas e respectivas atividades assincronas, tinha, portanto, o desafio de superar a
falta de motivagéo relatada e engajar os estudantes no processo de ensino e aprendizagem de
FLE. Neste sentido, propusemos um projeto de sequéncias didaticas para falar de si e de seus
gostos, envolvendo as TICEs para a criagdo de avatares, de modo a desenvolver a autonomia
(CARDOSO, 2020) e a criatividade (FANTIN, 2008) dos aprendizes por meio da linguagem
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(SIMOES, 2009), aplicando o 1éxico estudado previamente bem como os novos contetidos de FLE
do oitavo ano. Pautado em uma perspectiva acional, que considera que “a a¢do social determina
a comunicagao e é a agdo em comum a condi¢do para uma verdadeira compreensao do Outro”
(PUREN, 2006, p. 38), o projeto propunha a criagao de avatares como uma forma de expressao e
auto representacéo dos alunos, por meio do ambiente virtual e aplicativo PIXTON EDU. Buscou-
se, portanto, planejar algo relacionado com as realidades e campos de interesse dos estudantes,
mediando o0 estudo dos conteudos do trimestre, cujos temas principais eram a descri¢ao fisica, as
roupas, os esportes e 0 uso de verbos deste campo Iéxico-semantico: pratiquer, jouer e faire!.
Partimos, deste modo, da premissa que a perspectiva acional pode favorecer a interagéo no ensino
on-line, estimulando a ag&o conjunta (por dicas e ajuda) e estratégias para uma aprendizagem
colaborativa (BELLONI e GOMES, 2008). Neste interim, destacamos o conceito de Aprendizagem

Colaborativa Online (Online Collaborative Learning — OCL) que

procura compreender a aprendizagem como um processo ativo de
desenvolvimento social e conceitual baseado em um processo “coautoral” de
construgdo dialogal de conhecimentos [...] para fazer (re)pensar a pratica
educacional seja em situacao formal ou informal (BIONDO, 2015, p. 21).

Em reunido com a professora titular, sugerimos o uso da plataforma PIXTON EDU na aula
que ela ministraria e @ qual dariamos suporte, iniciando a primeira atividade do projeto.
Consideramos que a ferramenta de criagdo do PIXTON EDU enaltece o uso da lingua como
‘conjunto de praticas comunicativas performadas através de recursos moveis, heterogéneos,
multimodais e multi-semidticos” (LUCENA e NASCIMENTO, 2016, p. 55) j& que possibilita a
criagdo de desenhos de personagens e de tirinhas por meio da definicdo de caracteristicas fisicas
plurais e da composicdo de cenarios diversos. A plataforma tem op¢éo de interface em lingua
francesa, 0 que estimulou a aprendizagem e o reforgo do vocabulario de FLE referente a descrigéo
fisica, a roupas, a acessorios, a poses e a aparelhos inclusivos. A atividade inicial proposta era
para que os alunos entrassem no PIXTON EDU e definissem o avatar que os representassem
para depois salvar a imagem e publica-la com uma descri¢ao escrita no ambiente virtual Moodle
da turma. As imagens a seguir ilustram o resultado de duas criagbes de avatares.

Figura 1. Avatar produzido por uma aluna em atividade assincrona

! Praticar, jogar/brincar e fazer.
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Je m'appelle j'ai treize ans, mes cheveux sont bruns, j'ai des yeux marron
clairs et je porte un sweat-shirt rose clair, un jeans et des baskets blanches.

Super !

Fonte: Relatorio de estagio das autoras (2021).

Figura 2. Avatar produzido por um aluno em atividade assincrona

Bonjour, je m'appelle  J'ai 13 ans, je suis grande pour mon age, j'ai les yeux bruns et la peau noire avec une grande fierté, je porte des tresses de
couleurs différentes de temps en temps, je porte un pantalon noir et une veste bleue et noire. Je mets des baskets beiges et blanches

Fonte: Relatorio de estagio das autoras (2021).

A partir do resultado da atividade proposta, consideramos que a ampla gama de
caracteristicas fisicas, de acessorios e aparelhos disponiveis na ferramenta de criagéo do PIXTON
EDU possibilitou uma maior identificacdo dos estudantes em sua representacéo pelo avatar.
Assim, as tonalidades de cor de pele muito variadas e a cadeira de rodas, por exemplo, foram
usadas para compor 0 autorretrato dos estudantes, o que se destaca na producédo textual do

estudante da figura 2, na qual ele afirma ter “pele negra com grande orgulho”. A diversidade
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presente em sala de aula pode ser retratada na criagéo dos avatares, favorecendo a “construcéo
de relagbes equitativas na diversidade cultural, experienciadas pelas diversas praticas das
linguagens existentes na contemporaneidade da crianga” (LIMA; LOPES; DOS SANTOS, 2020, p.
85). Devido ao engajamento dos estudantes nesta atividade, decidimos seguir usando a
ferramenta PIXTON EDU nas demais sequéncias do projeto.

A segunda tarefa visava a expressdo pessoal sobre os esportes, uma revisdo desse
vocabulario e o estimulo de atividades colaborativas e ludicas. Através da criagao do avatar do(a)
esportista preferido(a) de cada colega, a turma deveria descobri-lo a partir da descri¢éo fisica e de
informagdes sobre o esporte, a nacionalidade e a equipe da qual ele(a) participa. A ideia de
trabalhar com um(a) esportista secreto(a) também implicava em retomar o Iéxico da descri¢do
fisica, mas agora no modo de tira de quadrinhos, que permite a escrita da fala do personagem em

baldo, além da escolha de um fundo para a tela.

Figura 3. Exemplo de interface do PIXTON-EDU para a criagao de BD

TERMINE //

) S © )

ARRIERE-PLAN PERSONNAGES CENTRE VISAGES ACTIONS

= ¥ 1 I i ,f})
o Je suis petit, brun et jai les yeux
[ S noirs. Je suis argentin, je joue au
\ foot dans I'équipe Argentine 3 4
N\ % Coupes du monde (en 1982,1986, |
s 1990 et 1994). Les argentins >

m’appellent “el pibe de oro”: le
gamin en or. Je suis mort en 2020. ||

Fonte: Relatorio de estagio das autoras (2021).

Os alunos deviam criar 0 avatar do esportista secreto com o balao de fala de apresentagéo
e publicar a imagem do avatar no Moodle, para que os colegas adivinhassem durante o encontro
sincrono. Nem todos terminaram no tempo de aula e a tarefa continuou na aula seguinte,
constatando-se que as atividades de devinette tinham uma boa receptividade entre aqueles

jovens, sendo 0 momento de maior integracéo e descontracdo da aula. Observamos, desta forma,
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que o trabalho no PIXTON EDU foi estimulante e ludico para eles, apesar de perceberem por eles
mesmos as limitagdes da ferramenta em relacdo a escolha das caracteristicas fisicas e dos
acessorios dos personagens na ferramenta de quadrinhos, muito mais limitada em relacéo a
primeira de criagao de avatar do aluno, pelo menos na versao gratuita da plataforma. Reiteramos,
neste sentido, a necessidade de se considerar as linguagens contemporaneas ‘mediante a
diversidade de experiéncias promulgadas pela cultura digital, integrando-as ao processo
educativo, promovendo o debate sobre elas [...] para trabalhar valores saudaveis na dire¢éo da
educagéo para a interculturalidade” (LIMA; LOPES; DOS SANTOS, 2020, p. 85-86). A seguir,

pode-se observar duas criagdes de devinette de esportistas secretos realizadas pelos estudantes.

Figura 4. Avatar do esportista secreto criado no PIXTON-EDU por um aluno

Ma nationalité est brésilienne, je
suis né a Mogi das Cruzes a Sao
Paulo le 5 février 1992. Je mesure
1,75, je joue au futbol en tant
qu’attaquant de 10 maillots et je
joue pour le club du Paris
Saint-Germain. Je suis sombre et j’ai
les cheveux bouclés.

- 7

Fonte: Relatorio de estagio das autoras (2021).

Figura 5. Avatar do esportista secreto criado no PIXTON-EDU por uma aluna
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Je suis petite, blonde et j’ai les yeux
bleus. Je suis né a Portland, je suis un
ancien patineur artistique et ancien
boxeur américain. J'ai participé deux fois
aux Jeux olympiques, j'ai remporté le
championnat national américain et j'ai
remporté la médaille d’argent aux
Championnats du monde de 1991.

Fonte: Relatorio de estagio das autoras (2021).

Nas figuras 4 e 5 acima, as producdes textuais dos baldes de fala permitem identificar as
dificuldades que subsistem na interlingua dos alunos, notadamente na descrigdo fisica e
indicagbes de género e cor de pele. Tais caracteristicas sdo importantes para o autorretrato e a
expressao de sua identidade, e tinham sido apresentados na primeira atividade. De acordo com
Puren, na abordagem por projeto, hé a necessidade de controle permanente das tarefas em curso
(acionando a metacogni¢éo) e de avalia-las separadamente “de modo a realizar as atividades de
retroagao necessarias na condugao do projeto, ou seja, ndo se trata de aplicar um procedimento,
mas de processos recursivos” (PUREN, 2020, p. 66, tradugao nossa). A publica¢do das atividades
feitas no PIXTON EDU no Férum do Moodle da turma permitiu, deste modo, realizar processos
retroativos além da corregdo textual de acesso coletivo, reiterando o carater colaborativo e a
dimensé@o comunitaria da aprendizagem no ambiente virtual Moodle, em que todos podem
aprender com as corregdes dos demais colegas. Além disso, destacamos que a abordagem por
projeto, com o planejamento gradual por fases - considerando a evolugédo de uso do FLE nos
estagios de aprendizagem bem como o uso progressivo da ferramenta PIXTON EDU, permitiu
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aplicar os conhecimentos aprendidos em novo contexto, sanar duvidas e preparar para a atividade

final avaliativa.

Conclusao

O desenvolvimento e a disseminagdo das tecnologias de informagédo e comunicagdo
transformou grandemente as sociedades, impactando o modo de trabalhar, de comunicar, de
ensinar e aprender. A escola esta diante do desafio de usar as novas tecnologias a seu favor nos
processos de ensino e aprendizagem, mas também de promover um debate critico que estimule
um uso reflexivo e criativo dessas ferramentas. E possivel propiciar, com as TICEs, um ensino
mais inclusivo, estimulando os estudantes a aprenderem com mais autonomia € de modo
colaborativo, desde que seu acesso seja garantido a todos os participantes e que a reflexdo e o
planejamento docentes sejam constantes ao longo do projeto, pois conforme percebemos nesse
estagio, o fato dos estudantes serem nativos digitais (RUDIGER, 2013) ndo garante seu
engajamento e motivacao nas atividades propostas por meio das TICEs.

Diante do cenério posto pela sociedade em rede, a escola defronta-se com a reformulagéo
de seu papel social, e os professores com a constante recondugéo de seu modo de atuar. Se a
educagéo bancaria (FREIRE, 1970) e a verticaliza¢do do ensino sao questionados ha tempo, com
as TICs se rompem as fronteiras de espago-tempo no acesso a fontes infindas de informagé&o.
Como nadar neste oceano, inclusive de recursos pedagdgicos, para alcangar um ensino
significativo? E um dos papéis docentes, na sociedade em rede, auxiliar os estudantes a selecionar
conteldos relevantes para articular informagdes com conhecimento, agindo assim como mediador
no espaco digital da cibercultura. Dentre as sendas do século XXI, acrescentou-se 0 desanimo
imposto pela pandemia de Covid-19, e o desafio ainda maior de (re)conectar jovens desmotivados
e dispersos entre telas, redes sociais e 0 ambiente virtual da aula. Observamos durante o estagio
que, nesse contexto de ensino remoto emergencial, a midia-educagao pode ter representado um
importante meio de formagao da cidadania (BEVORT e BELLONI, 2009), garantindo o acesso &
educagao apesar do confinamento da maioria dos jovens, mas consideramos que 0s espagos
privados em que o ensino remoto ocorre, nem sempre acolhedores e tranquilos para a
aprendizagem, podem desfavorecer a democratizagao e a justica social. Parte dos estudantes ndo

estava em ambientes privativos e silenciosos nos momentos de aula e estudo, podendo n&o estar

162



Revista Letuas (Ravas
ISSN: 2317-2347 —v. 12, Edigéo Especial (2023)

Todo o contetido da RLR est4 licenciado sob Creative Commons Atribuicdo 4.0 Internacional

as margens da rede (FANTIN, 2008), mas de uma experiéncia educativa proficua. Deste modo,
discordamos da afirmagao de o ensino presencial estar esgotado (CARDOSO, 2020), pois a escola
caracteriza-se como um espago democratico com plenas condigdes de estudo, além de prover
materiais e situagdes de interacdo que ndo podem ser plenamente reproduzidos no ensino on-line.

Em ambas modalidades de ensino, contudo, os educadores sao instigados a trabalhar
com as TICEs, a promover aprendizados através de trocas significativas, propondo atividades que
visem a autonomia e a colaboragéo entre os jovens, que oferegam a chance de criar algo a partir
de si, de sua vivéncia, sendo protagonista e produtor de conteudos e conhecimentos. A atividade
de construcao de avatares oportunizou dar voz a esses jovens que estdo desmotivados e abalados
com a situacao de distanciamento social e, neste sentido, consideramos que essa mediacao digital
proporcionou atividades cognitivas de linguagem, de sensibilidade e de imaginagéo inventiva
(SIMOES, 2009).

A atividade de criagdo de avatar ndo foi um fim, mas um meio para promover uma reflexao
sobre as identidades mediadas pelos objetos e pela tecnologia, quais s&o os tragos marcantes
que compdem a personalidade e a imagem de cada um, um autorretrato digital dentro da
cibercultura, o que reitera a importéncia da midia-educagao com foco em cultura, critica, criagéo
e cidadania (FANTIN, 2008). Ressaltamos que as relagdes entre as estagiarias e os estudantes
foram, de fato, mediadas pela tecnologia e pelos avatares, pois nesse estagio em ensino remoto
emergencial, 0s alunos raramente abriram as cdmeras e conhecemos a maioria deles apenas por
seus autorretratos digitais. Consideramos que sobressaltam, neste processo de estagio on-line
em meio a pandemia de Covid-19, a importancia do ludico para despertar maior motivagéo, bem
como 0 maior planejamento e clareza dos papéis e tipos de interagdo almejados durante os
encontros sincronos € assincronos, da necessidade de definicdo clara dos modos de trabalho
remoto e a énfase nas competéncias orais ou escritas que se quer enaltecer em cada modalidade.
Destacamos, assim, que despertar um olhar critico em relacdo a apropriagdo das TICEs
(BEVORT, BELLONI, 2009) vale tanto para os estudantes quanto para os professores, que
precisam ir além do uso das ferramentas para uma reflexdo pedagogica continua visando uma
democracia ao mesmo tempo cognitiva e politica (RIVOLTELLA, 2008).

A dindmica do planejamento do estagio centrou-se em como provocar a interagao e
estimular a participagao dos estudantes apesar da distancia fisica. Pode-se perceber na figura 6

abaixo, que reune os avatares de cada integrante, a diversidade que compde a turma. Um
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resultado emocionante para as estagiarias foi perceber que a atividade propiciou (re)afirmacoes
positivas, inclusive de orgulho de um estudante por sua pele negra, além da representatividade de
um estudante cadeirante. Confirmamos, ao longo do estagio, que as atividades mediadas pelo
PIXTON EDU se tornaram praticas comunicativas com recursos multimodais e multisemioticos
(LUCENA e NASCIMENTO, 2016), que tiveram impacto positivo na motivagdo dos estudantes nos
processos de ensino e aprendizagem de FLE. Deste modo, para além do desenvolvimento das
habilidades cognitivas trabalhadas nas aulas, com este projeto pautado na criagdo de avatar e na
representagdo de si, consideramos ter contribuido para o desenvolvimento da dimenséo
socioafetiva (BELLONI e GOMES, 2008) fulcral nos processos de ensino e aprendizagem. Os
estudantes manifestaram capacidade de processamento e geragéo de conhecimento (SIMOES,
2009) e percebemos, com seus relatos durante o uso da ferramenta PIXTON, a apropriacao critica
e criativa das midias (BEVORT e BELLONI, 2009).

Figura 6. Avatares da turma com professora, estagiarias e estudantes no PIXTON-EDU

Fonte: Relatorio de estagio das autoras (2021).
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